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CONTRATO NO. ADQ-LPN-001-001-09

Contrato de Compraventa de 600 Conjuntos de Médulos Pedagégicos del Nivel Educativo de
Primaria y 300 Conjuntos de Médulos Pedagédgicos del Nivel Educativo de Secundaria, que
celebran por una parte la Secretaria de Educacién del Gobierno del Estado de Veracruz de Ignacio
de la Llave, representada en este acto por el Lic. Edgar Spinoso Carrera, en su caracter de Oficial
Mayor, a quien en lo sucesivo se le denominara “La Secretaria”, y por la otra parte la empresa
Abastecedora México América, S.A. de C.V., representada en este acto por la C. Trinidad Patricia
Romero Hernandez, en su calidad de Representante Legal, a quien en lo subsecuente se le designara
como “El Proveedor”, de conformidad con los Antecedentes, Declaraciones y Clausulas siguientes:------

ANTECEDENTES:

A. Con fecha 16 de Junio de 2009, “La Secretaria” publicd simultaneamente en el peridédico “Diario de
Xalapa“ de circulacion estatal, en la Gaceta Oficial del Estado de Veracruz, en la pagina de compranet
en la direccion http://www.compranet.gob.mx y en la pagina web de la Convocante
http://www.secver.gob.mx, la convocatoria para participar en la Licitacion Publica Nacional No.
59064001-001-09 relativa a la compraventa de 600 Conjuntos de Médulos Pedagdgicos del Nivel
Educativo de Primaria y 300 Conjuntos de Médulos Pedagégicos del Nivel Educativo de
Secundaria, dependientes de la Subsecretaria de Educacion Basica de “La Secretaria” de
conformidad con lo dispuesto por los articulos 1, 2, 6 fracciéon VI, 26 Fraccion |, 27 Fraccion |, 29
Fracciéon 1l, 35, 36, 39 y demas relativos de la Ley No. 539 de Adquisiciones, Arrendamientos,
Administracion y Enajenacién de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave; 46 del
Decreto No. 311del Presupuesto de Egresos para el Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, para el
Ejercicio Fiscal 2009.

B. Con fechas 16, 17, 18, 19 y 22 de Junio de 2009, estuvieron a disposicion de los interesados las
Bases para participar en la licitacion de referencia, en la Subdireccidon de Adquisiciones, Arrendamiento y
Mantenimiento de Inmuebles, en términos del articulo 35, fraccion |, de la Ley No. 539 de Adquisiciones,
Arrendamientos, Administracion y Enajenacion de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de
la Llave.

C. Con fecha 26 de Junio de 2009, se realizé la Junta de Aclaraciones de conformidad con la
convocatoria, en el articulo 35, fraccién Il, de la Ley citada en el inciso anterior, y Capitulo VI de las
Bases de participacion de la Licitacion Publica Nacional No. 59064001-001-09 relativa a la
compraventa de 600 Conjuntos de Médulos Pedagégicos del Nivel Educativo de Primaria y 300
Conjuntos de Moédulos Pedagédgicos del Nivel Educativo de Secundaria, dependientes de la
Subsecretaria de Educacion Basica de “La Secretaria”.-—-----------=-——-—-m- e

D. Con fecha 07 de Julio de 2009, se celebro el Acto de Presentaciéon y Apertura de Propuestas
Técnicas y Econdmicas respecto a la licitacion sefialada en el inciso anterior, en términos de lo dispuesto
por los articulos 35, fraccion lll, 41, 42 y 43, de la Ley No. 539 de Adquisiciones, Arrendamientos,
Administracion y Enajenacion de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, y
Capitulo VIII de las Bases de participacion de la licitacion de referencia.

E. Con fecha 10 de Agosto de 2009, se llevo a cabo la Notificacion de Fallo de la Licitaciéon Publica
Nacional No. 59064001-001-09 relativa a la compraventa de 600 Conjuntos de Médulos Pedagégicos
del Nivel Educativo de Primaria y 300 Conjuntos de Modulos Pedagogicos del Nivel Educativo de
Secundaria, dependientes de la Subsecretaria de Educaciéon Basica de “La Secretaria”, siendo
favorecido “El Proveedor” en las partidas, cantidades y especificaciones solicitadas en las bases del
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concurso y que se detallan en la clausula primera de este contrato, en acatamiento a lo estipulado en los
articulos 43 fraccion VII, 48 y 51, de la Ley No 539 de Adquisiciones, Arrendamientos, Administracion y
Enajenacion de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, y en el Capitulo IX de
las bases de la licitacién en cuestion.

DECLARACIONES:
l. DE “LA SECRETARIA”:

I.1. Que es una Dependencia del Poder Ejecutivo del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, que se
encuentra facultada para la celebracion del presente contrato en términos de los articulos 50 de la
Constitucion Politica del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, 1, 2, 4, 9 fraccién IV, 10, 11, 15,
en relacién con los articulos 21 y 22 y demas relativos y aplicables de la Ley Organica del Poder
Ejecutivo del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, 186 y 213 del Cédigo Financiero para el
Estado Veracruz de Ignacio de la Llave, 46 del Decreto No. 311 del Presupuesto de Egresos para el
Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, para el Ejercicio Fiscal 2009; 1, 5 y 14 del Reglamento
Interior de la Secretaria de Educacion.

I.2. Que la personalidad Juridica del C. Lic. Edgar Spinoso Carrera, Oficial Mayor, para celebrar a
nombre de “La Secretaria” en los términos del presente contrato, se acredita con el nombramiento
expedido a su favor, por el Dr. Victor A. Arredondo Alvarez, Secretario de Educacion del Gobierno del
Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, asi como por las facultades conferidas en los articulos 4
fraccion |, 12 y 14 fracciones |, IV y VI del Reglamento Interior de la Secretaria de Educacién. ---------------

1.3. Que cuenta con los recursos suficientes en la Partida Presupuestal 2103 para cubrir el monto de los
bienes pactados en el presente contrato.

l.4. Que es su Voluntad celebrar el presente contrato con “El Proveedor” bajo la modalidad de
Licitacion Publica Nacional No. LPN-59064001-001-09 relativa a la Compraventa de 600 Conjuntos
de Modulos Pedagdgicos del Nivel Educativo de Primaria y 300 Conjuntos de Médulos
Pedagogicos del Nivel Educativo de Secundaria, dependientes de la Subsecretaria de Educaciéon
Basica de “La Secretaria” y de conformidad con los articulos 26 fraccion |, 29 fraccién I, 31, 35, 36, 37,
39 y demas relativos y aplicables de la Ley No. 539 de Adquisiciones, Arrendamientos, Administracién y
Enajenaciéon de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave. -

I.5. Que sefiala como su domicilio para los efectos de este contrato el ubicado en el Kildmetro 4.5 de la
Carretera Federal Xalapa-Veracruz, Colonia S.A.H.O.P. con Cddigo Postal 91190 y R.F.C. No.
SED9905019C2.

Il. DE “EL PROVEEDOR”:

I.1. Que es una Sociedad Andnima de Capital Variable, constituida conforme a las leyes mexicanas, con
objeto social de compraventa, representacion, arrendamiento, distribucién, consignacién, importacion,
comision y en general la comercializacion de toda clase de mobiliario, material didactico, entre otros,
justificada con la Escritura Publica No. 64,305, de fecha 11 de Febrero de 1997, pasada ante la Fe del
Lic. Pedro Del Paso Regaert, Notario Publico No. 65, de México, Distrito Federal, inscrita en el Registro
Pudblico de Comercio con Folio Mercantil No. 220850, de fecha 11 de Marzo de 1997.

11.2. Que su representante legal acredita su personalidad a través del instrumento publico sefialado en la
declaracion que antecede, presentado Credencial de Elector No. 585607732585 y No. de Folio
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24244976, expedida por el Instituto Federal Electoral.

I.3. Que acredita su actividad empresarial mediante el R.F.C. No. AMA970212-BC4 expedido por la
Secretaria de Hacienda y Crédito Publico.

I.4. Que sefala como su domicilio para los efectos legales de este contrato el ubicado en la Calle
Prolongacion Reforma No. 1190, Edificio B Oficina 307, Colonia Cruz Manca, Cédigo Postal No. 05349,
Teléfono 0155-52928561, Delegacion Cuajimalpa de Morelos, México, Distrito Federal.

I.5. Que cuenta con la capacidad legal, técnica y financiera suficiente para el suministro de los bienes
requeridos por “La Secretaria”.

1.L6. Que manifiesta bajo protesta de decir verdad, que no se encuentra en ninguno de los casos de
impedimento para la celebracion del presente contrato, establecidos en el articulo 45 de la Ley de
Adquisiciones, Arrendamiento, Administracién y Enajenacién de Bienes Muebles para el Gobierno del
Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave.

CLAUSULAS:

PRIMERA: Objeto.- “La Secretaria” contrata a “El Proveedor” y este se obliga a suministrar los
Conjuntos de Médulos Pedagoégicos que a continuacion se detallan:

PART. DESCRIPCION U.M. CANT. P.U. TOTAL
_CONJUNTOS INTEGRADOS POR
LOS  SIGUIENTES  MODULOS

1 | PEDAGOGICOS PARA  NIVEL | CONJUNTO| 600 | $ 4350213 | $26101,278.00
PRIMARIA
CONJUNTOS INTEGRADOS POR

2 |LOS SIGUEENTES ~ MODULOS | o\, NTo| 300 | $89.735.25 | $ 26'920,575.00

PEDAGOGICOS  PARA  NIVEL
SECUNDARIA

SUBTOTAL | $53°021,853.00
LV.A. $ 7°953,277.95
TOTAL | $60°975,130.95

SEGUNDA: Pago.- “La Secretaria” se compromete a pagar a precio fijjo a “El Proveedor” la cantidad
de $60,975,130.95 (Sesenta Millones Novecientos Setenta y Cinco Mil Ciento Treinta Pesos 95/100
M.N.) Incluido el 15% del Impuesto al Valor Agregado, cantidad que sera pagada dentro de los 30
(treinta) dias naturales siguientes a la entrega total de los bienes, previa presentaciéon de la factura
debidamente requisitada fiscalmente. Los pagos se efectuaran a través de la Secretaria de Finanzas y
Planeacion del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, mediante transferencia electrénica.---------------

TERCERA: Lugar de entrega.- Los bienes deberan ser entregados libre a bordo en el almacén ubicado
en el No. 43 de la prolongacion de la Calle José Maria Morelos y Pavén, de la Colonia Viveros del
Municipio de Banderilla, Ver., las entregas deberan realizarse con previo aviso via fax, en dias habiles de
lunes a viernes, en un horario de 9:00 a 14:00 horas. Los Bienes deberan cumplir con las
especificaciones técnicas sefialadas en el Anexo A, el cual pasa a formar parte del presente Instrumento
Legal.

CUARTA: Plazo de Entrega. “El Proveedor” se obliga a la entrega de los bienes dentro de un término
de 120 (Ciento Veinte) dias naturales siguientes a la suscripcion de este contrato. No se aceptaran
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entregas parciales de los bienes, solo se aceptara la totalidad de los bienes. Ademéas “El
Proveedor” se obliga a entregar en la Subdireccion de Adquisiciones, Arrendamiento y Mantenimiento
de Inmuebles de “La Secretaria” una constancia que avale la entrega recepcion de los bienes. Solo
hasta la entrega total de los bienes se recibird la factura debidamente requisitada y hasta
entonces se iniciara el tramite normativo correspondiente de pago.

QUINTA: Garantia del Proveedor.- “El Proveedor” se obliga a garantizar la calidad de los bienes
contra cualquier defecto de fabricacién y/o vicio oculto por el término minimo de un afio contado a partir
de su entrega total, comprometiéndose a cambiarlos por otros de la misma calidad en un término de 10
(diez) dias habiles a partir de la notificacion por escrito de “La Secretaria”.

SEXTA: Garantia de Cumplimiento de Contrato. Con la finalidad de garantizar el cumplimiento de las
obligaciones derivadas de este contrato la calidad de los bienes y el pago de dafios y perjuicios
ocasionados por su incumplimiento, el pago de las penas convencionales y todas las obligaciones
pactadas, “El Proveedor” debera exhibir a favor de la Secretaria de Finanzas y Planeacion del
Gobierno del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave, Péliza de Fianza expedida por compafiia
legalmente autorizada para ello, por el importe del 10% (DIEZ POR CIENTO) del monto total del
contrato, el cual corresponde a la cantidad de $5,302,185.30 (Cinco Millones Trecientos Dos Mil
Ciento Ochenta y Cinco Pesos 30/100 M.N.) sin incluir el concepto del Impuesto al Valor Agregado,

conforme a lo establecido en el articulo 64 fraccién Il, de la Ley No. 539 de Adquisiciones,
Arrendamientos, Administracion y Enajenacion de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de
la Llave.

SEPTIMA: Vigencia de la Fianza. El “Proveedor” queda obligado a mantener vigente la Fianza
mencionada en la clausula anterior por el término de 1 (Uno) afo y durante la substanciaciéon de todos
los recursos legales o juicios que se interpongan, hasta que se dicte la resolucién definitiva por autoridad
competente, en la inteligencia que dicha Fianza, solo podra ser cancelada mediante autorizacién expresa
y por escrito de la Secretaria de Finanzas y Planeacion del Gobierno del Estado de Veracruz de Ignacio
de la Llave. La institucion afianzadora se somete al procedimiento administrativo de ejecucién que
establecen los articulos 95, 95 Bis y 118 de la Ley Federal de Instituciones de Fianzas con exclusion de
cualquier otro.

OCTAVA: Incremento. “La Secretaria” bajo su responsabilidad y por razones fundadas podra acordar
el incremento en la cantidad de los bienes solicitados, mediante la modificacion del presente contrato,
dentro del término de 6 (seis) meses posteriores contados a partir de la suscripcion del mismo, siempre
que el monto total de las modificaciones no rebase en conjunto el 20% (veinte por ciento), de los
conceptos y volumenes establecidos originalmente y el precio de los bienes sea igual al pactado
originalmente, en términos del articulo 65 de la Ley No. 539 de Adquisiciones, Arrendamientos,
Administracion y Enajenacion de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave. ----------

NOVENA: Pena Convencional. “El Proveedor” se compromete a pagar a “La Secretaria” como pena
convencional un 3 (Tres) al Millar por cada dia de atraso en la entrega de los bienes objeto del presente
contrato, mismo que sera deducido proporcionalmente del importe total a pagar, con sujecion en lo
establecido en el articulo 62 de la Ley No. 539 de Adquisiciones, Arrendamientos, Administracion y
Enajenacién de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave.

DECIMA: Rescisiéon de Contrato. “La Secretaria” podra rescindir administrativamente el contrato en
caso de incumplimiento de las obligaciones contraidas por ”El Proveedor”, de acuerdo a lo dispuesto
por los articulos 79, 80 y 81 de la Ley No. 539 de Adquisiciones, Arrendamientos, Administracion y
Enajenaciéon de Bienes Muebles del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave. Asimismo, ambas partes
convienen la rescision de este contrato sin responsabilidad administrativa para “La Secretaria” y sin
necesidad de declaracion judicial, en caso de insuficiencia o cancelacion de la disponibilidad
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presupuestal correspondiente.

DECIMA PRIMERA: Derechos y Obligaciones. Acuerdan las partes que los derechos y obligaciones
del presente contrato, no podran cederse o traspasarse total, ni parcialmente bajo ninguna modalidad en
favor de persona alguna. La contravencién a esto traera como consecuencia la rescision del mismo, sin
responsabilidad alguna para “La Secretaria”. Queda entendido y aceptado expresamente por “La
Secretaria” y “El Proveedor” que el pago por resarcimiento de dafos y perjuicios como consecuencia
de la rescision del contrato, no podra exceder del monto total del valor del presente contrato. ----------------

DECIMA SEGUNDA: Incumplimiento. “El Proveedor” acepta y reconoce que en caso de
incumplimiento en el sostenimiento de su oferta, como se establece en la Sexagésima Primera de las
Bases de la licitacion que originan este contrato o a las obligaciones pactadas en este instrumento legal,
se hara acreedor a las sanciones consistentes en multa de cien a mil dias de salario minimo general
vigente en la capital del Estado, en la fecha que se cometa la infraccidn; y prohibiciéon para participar en
los procesos de licitacion durante dos afios, de conformidad con el articulo 73 fracciones | y Il, de la Ley
No. 539 de Adquisiciones, Arrendamientos, Administraciéon y Enajenacion de Bienes Muebles del Estado
de Veracruz de Ignacio de la Llave.

DECIMA TERCERA: Marcas, Derechos de Autor o de Propiedad. “El Proveedor” manifiesta que en
caso de imputarse violaciones a “La Secretaria” en materia de marcas, derechos de autor, propiedad
industrial o de propiedad intelectual, con respecto a los bienes objeto del presente contrato asumira la
total responsabilidad de dichas violaciones, liberando, a partir de la firma de este instrumento legal a “La
Secretaria” de cualquier responsabilidad ya sea ésta de caracter administrativo, civil, laboral, mercantil,
penal o de otra indole, asi como al Gobierno del Estado de Veracruz de Ignacio de la Llave. En caso de
que “La Secretaria” recibiera algun requerimiento respecto algun tipo de violacion.

DECIMA CUARTA: Calidad y Capacidad. “El Proveedor” acepta que “La Secretaria” analice en los
lugares que crea convenientes la calidad de los bienes, asi como realizar visitas a las instalaciones de
“El Proveedor” cuando lo considere necesario para verificar su capacidad.

DECIMA QUINTA: Consentimiento. Las partes manifiestan que en el presente contrato no existe error,
dolo, o mala fe, ni lesion alguna que pudiera invalidarlo, comprometiéndose a cumplirlo en cualquier
tiempo, lugar y bajo las condiciones ya especificadas.

DECIMA SEXTA: Jurisdiccion. Para la interpretacion y debido cumplimiento del presente contrato, las
partes convienen en someterse expresamente a la jurisdiccion y competencia de los Tribunales comunes
de la Ciudad de Xalapa-Enriquez, Veracruz de Ignacio de la Llave; renunciando al fuero que les
corresponda en atencién a su domicilio presente o futuro.

Enteradas las partes del alcance, contenido y fuerza legal del contrato lo firman en la Ciudad de Xalapa-
Enriquez, Veracruz de Ignacio de la Llave; a los Diecisiete dias del mes de Agosto de dos mil Nueve.

Por “La Secretaria” Por “El Proveedor”
Abastecedora México América, S.A. de C.V.

Lic. Edgar Spinoso Carrera C. Trinidad Patricia Romero Hernandez
Oficial Mayor Representante Legal
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ANEXO A:
ESPECIFICACIONES TECNICAS

PARTIDA 1: 600 CONJUNTOS INTEGRADOS POR LOS SIGUIENTES MODULOS PEDAGOGICOS PARA NIVEL
PRIMARIA

| MODULO DE MATEMATICAS:

A) Juego de geometria

Juego de 16 piezas geométricas de espuma de poliuretano en colores primarios compuesto de:
2 arcode 30 x 30 x 15 ¢cm,

2 cuadrado de 30 x 30 x 15 cm.

2 redondo 30 diametro x 15 cm.

2 tridngulo equilatero de 30 x 30 x 30 cm.

2 medios cilindros de 30 x 15x 7.5 cm.

2 cilindros de 30 x 15 x 15 cm.

2 cuadrado diagonal de 30 x 30 x 15 cm.

2 rectangulo de 30 x 15 x 15 cm. Medio

Fabricados en espuma de poliuretano de alta densidad (24 kgs/m3) con cubierta de vinil adherido en colores
primarios, se incluye guia.

MARCA POLIURETANOS

B) Alfombra matematica.

Alfombra en vinil resistente (PVC) contiene todas las repuestas a problemas de suma y resta usando los nimeros
del 1 al 6.

El set consiste de: (2) dados de 5” con nimeros, y (1) dado de 5” con los signos de operacion.

Los cubos estan hechos de material de esponja (célula cerrada).

28 piezas de cartén para marcar y guia de actividades espafiol-inglés.

MARCA LEARNING RESOURCES

C) Paquete de operaciones basicas

3 CD room ludico para multiplicar y dividir el cual debera interactuar con las cartas
1 juego de cartas para el maestro y 5 juegos de cartas para el alumno.

Juego del maestro conteniendo los siguientes:

100 cartas con las tablas de multiplicar o dividir.

1 tablas de multiplicar.

2 tablas de Eustaquio

2 tablas de operaciones para recordar

3 cartas extras, sin nimeros

Con medidas de 25.6 x 16.8 cm. En cartulina sulfatada, empalmada de 12 y 14 puntos
Juego del alumno conteniendo lo siguiente:

100 cartas con las tablas de multiplicar o dividir.

1 tablas de multiplicar

2 tablas de Eustaquio

2 tablas de operaciones para recordar

3 cartas extras, sin nimeros
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2 cartas de instrucciones

Con medidas de 9 x 5.9 cm. De cartulina sulfatada de 12 puntos

Incluye maleta en tela canasta con medidas 40 cm x 20.5 cm x 12 cm.

Se multiplica de izquierda a derecha o de derecha a izquierda, se divide de abajo hacia arriba a la izquierda o de
abajo hacia arriba a la derecha, el nimero del juego podré ser el resultado o el dividendo.

Para dos jugadores o0 mas.

Es un juego que permite aprender a multiplicar y dividir, para ello tenemos que:

Azules: son cartas para multiplicar, los niUmeros que se multiplican se encuentran en la parte superior de la carta y
del triangulo. Los nimeros se pueden multiplicar de izquierda a derecha o de derecha a izquierda.

El resultado o producto de la multiplicacion es el nimero del juego y se encuentra debajo del tridngulo en el circulo
blanco, siempre se multiplica de arriba hacia abajo

Verdes: son cartas para dividir.

El dividendo o el nimero que se derive es el numero del juego y se encuentra en la parte de abajo del triangulo en el
circulo grande,

Los numeros de la parte superior de la carta y del triangulo, son el divisor o nimero que divide y /o el cociente o
resultado, depende como se divida si de izquierda a derecha o de derecha a izquierda.

Siempre se divide de abajo hacia arriba.

Las amarillas: son cartas comodin.

Multiplican o dividen con caracteristicas especiales.

Estas cartas siempre tienen el niumero superior multiplicado por si mismo, en estas cartas del divisor y el cociente
son siempre iguales.

Tablas de Eustaquio

Tablas de multiplicar son comodines

Tablas de recordar

De las tablas de Eustaquio hay dos azules con la parte verde sombreada y dos verdes con la parte azul sombreada
Cartas extras:

Son cartas de diferentes colores que no tienen nimero y pueden servir de repuesto en caso de extraviar alguna
MARCA PANZA

D) Paquete multidisciplinario practicas matematicas para la ensefianza y aplicacion de operaciones de uso
cotidiano, para el planteamiento y resolucion de problemas y operaciones matematicas aplicadas al uso
cotidiano, fichas y tarjetas de varias denominaciones, geometria, nimeros y signos, tangramas, medicion
del tiempo y uso de angulos y grados centro de matematicas nivel primaria.

Un juego de anillos de fracciones.

Integrado por seis anillos de 14 cm. Aprox. De diametro exterior y 8.8 cm. Aprox. De didmetro interno con espesor
de 3 mm. Aprox., en acrilico transparente, impresos en tinta negra para ilustrar decimales, grados, porcentajes,
tiempo, fracciones y anillo de 360°, podran utilizarse con los circulos de fracciones transparentes (juego de seis
anillos: equivalencia a decimales - equivalencia a porcentajes - decimales en porcentajes - equivalentes en
fracciones - brujula con grados y tiempo, segundos, minutos, hora).

Los 6 anillos de fracciones deberan ser impresos como se enuncia a continuacion:

Anillo de equivalencia a decimales que tiene las siguientes divisiones:

0, 0.083, 0.10, 0.125, 0.166, 0.20, 0.25, 0.30, 0.333, 0.375, 0.40, 0.416, 0.50, 0.583, 0.60, 0.625, 0.666, 0.70, 0.75,
0.80, 0.833, 0.875,0.90,0.916 y 1.0

Anillo de equivalencia a porcentajes que tiene las siguientes divisiones.

0, 8.3%, 10%, 12.5%, 16.6%, 20%, 25%, 30%, 33.3%, 37.5%, 40%, 41.6%, 50%, 58.3%, 60%, 62.5%, 66.6%, 70%,
75%, 80%, 83.3%, 87.5%, 90%, 91.6%, 100%

Anillo de decimales en porcentajes que tiene las siguientes divisiones.

1.0, 0.05, 0.10, 0.15, 0.20, 0.25 (25%), 0.30, 0.35, 0.40, 0.45, 0.50 (50%), 0.55, 0.60, 0.65, 0.70, 0.75 (75%), 0.80,
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0.85, 0.90, 0.95, 100%, seccionado en 100 partes iguales.
Anillo de equivalentes en fracciones que tiene las siguientes divisiones:
0,112, 1/10, 1/8, 116, 115, V4, 3110, 1/3, 3/8, 2/5, 512, "2, 7112, 315, 5/8, 2/3, 7/10, %, 4/5, 5/6, 7/8, 9/10, 11/12 y un
entero
Anillo brujula con grados que tiene las siguientes divisiones.
0°, 10°, 20°, 30°, 40° ne, 50°, 60°, 70°, 80°, 90° e, 100°, 110°, 120°, 130° se, 140°, 150°, 160°, 170°, 180° s, 190°,
200°, 210°, 220° so, 230°, 240°, 250°, 260°, 0 270°, 280°, 290°, 300°, 310° no, 320°, 330°, 340°, 350° y 360° n
seleccionado en 360°
Anillo del tiempo, segundos, minutos, hora, que tiene las siguientes divisiones.
0, 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 55, 60 seccionado en 60 minutos o 60 segundos segun la lectura.
La tolerancia para los anillos de fracciones sera de +/- 5% en forma proporcional.
Esta sera de +/- 5% en forma proporcional.
Un juego de circulos de fracciones
En acrilico transparente de diferentes colores integrado por 51 piezas que integran 9 circulos (enteros) conformados
por las siguientes fracciones: 1 entero 2/2, 3/3, 4/4, 5/5, 6/6, 8/8, 10/10 y 12/12 de 8.7 cms. Aprox., de diametro, con
espesor de 3 mm. Aprox., para interactuar con los anillos de fracciones cada pieza de fraccion esta identificada por
un color diferente. Con una tolerancia de +-5% proporcional.
1 bolsa contenedora de fichas (75 fichas) y tarjetas de varias denominaciones (60 tarjetas)
10 juegos de dados de 6 caras de plastico. (2 pzas.)
30 figuras geomeétricas de plastico rigido inyectado cono 24 mm de base x 27 mm altura, esfera 25 mm de diametro,
cubo 24 mm por lado, cilindro 22 mm de diametro por 24 mm de altura, piramide cuadrangular 24 mm de base por
21 mm de altura y prisma triangular. 23 mm por lado por 23 mm de altura. (5 piezas de cada una, 6 diferentes
figuras total 30 piezas).
50 nUmeros y signos matematicos (40 numeros y 10 signos.)
10 tangramas de 117 mm x 117 mm
10 relojes con manecillas.de 110mm x148 mm
10 reglas de plastico de 300 mm.
10 transportadores de plastico de 155 mm
Incluye caja plastica con 5 cajones con medidas de la caja 35 x 25 x 63 cm.
Se incluye guia con:
Instrucciones para actividades para reforzar los conceptos matematicos y fortalecer las habilidades en desarrollo.
Disefiado para cubrir los siguientes objetivos:
- Permite a los estudiantes desarrollar un sentido matematico, incluyendo contar y comparar cantidades.
- Permite a los estudiantes usar objetos concretos para resolver problemas simples.
- Permite a los estudiantes identificar, seleccionar y clasificar objetos.
- Permite a los estudiantes crear, reproducir y extender patrones simples.
- Permite a los estudiantes identificar y nombrar formas comunes.
- Permite a los estudiantes explorar las medidas con unidades
- Permite a los estudiantes aprender a contar papel moneda y monedas.
Permite a los estudiantes conocer las formas de leer el reloj y medir el tiempo.
MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

E) Conjunto de fracciones

Un tablero engargolado para el profesor y 5 tableros para los estudiantes.

Abanico de equivalencias (paquete de 8 piezas)

Equivalencias en linea recta

Contiene 3 juegos de 6 dados de equivalencias y una guia para el profesor. Cumpliendo con las especificaciones
minimas establecidas en las bases de licitacidn, aceptandose una tolerancia de +5% proporcional. Este sistema
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esta fabricado en polipropileno. El tipo de engargolado es del mismo material. Las dimensiones de los dados son de
2 cm. Por lado.

Tablero engargolado de plastico para el profesor.

Se incluye una base rigida de plastico de forma triangular y 40 tarjetas: 10 nimeros fraccionarios, 10 fracciones
graficas, 10 decimales, 10 porcentajes (1/100, 1/20, 1/10, 1/5,1/4, 1/3, V4, 3/5, %, entero) medidas de 18.5" x 8”.
Tablero engargolado de plastico para los estudiantes.

Este incluye una base rigida de plastico de forma triangular y 40 tarjetas: 10 nimeros fraccionarios, 10 fracciones
graficas, 10 decimales, 10 porcentajes (1/100, 1/20, 1/10, 1/5,1/4, 1/3, V4, 3/5, %, entero) medidas de 10.5" x 4.
Equivalencias en linea recta.

Permite el reconocimiento continuo de la conversion de cada numero, sea decimal, fraccion, porcentaje o numero.
El paquete incluir una cinta con pinzas para colgar las tarjetas de plastico y 40 tarjetas de 10 nimeros fraccionarios,
10 fracciones graficas, 10 decimales y 10 porcentajes (1/100, 1/20, 1/10, 1/5, ¥4, 1/3, %2, 3/5, % entero) sera usado
con el tablero engargolado y con los dados de equivalencia.

Abanicos de equivalencias.

Permite al profesor examinar a los estudiantes con 4 rangos distintos de equivalencias: fracciones, porcentajes de
decimales, y graficos, paquete con 8 abanicos, 2 fracciones, 2 porcentajes, 2 decimal y 2 graficos, se pueden usar
con las equivalencias engargoladas, con las equivalencias en linea recta y con los dados.

Juego de 6 dados con equivalencias.

Dados con 10 caras, 2 verdes, 2 rojos y 2 azules porcentajes, decimales en porcentajes y fracciones.

Incluye caja de carton tipo portafolios de 50 x 40 x 5 cm.

MARCA SI MANUFACTURING

Un tablero engargolado para el profesor y 5 tableros para los estudiantes.

Abanico de equivalencias (paquete de 8 piezas)

Equivalencias en linea recta

Contiene 3 juegos de 6 dados de equivalencias y una guia para el profesor. Cumpliendo con las especificaciones minimas
establecidas en las bases de licitacion, aceptandose una tolerancia de +-5% proporcional. Este sistema esta fabricado en
polipropileno. El tipo de engargolado es del mismo material. Las dimensiones de los dados son de 2 cm. Por lado.

Tablero engargolado de plastico para el profesor.

Se incluye una base rigida de plastico de forma triangular y 40 tarjetas: 10 nimeros fraccionarios, 10 fracciones graficas, 10
decimales, 10 porcentajes (1/100, 1/20, 1/10, 1/5,1/4, 1/3, "%, 315, %, entero) medidas de 18.5" x 8”.

Tablero engargolado de plastico para los estudiantes.

Este incluye una base rigida de plastico de forma triangular y 40 tarjetas: 10 numeros fraccionarios, 10 fracciones graficas, 10
decimales, 10 porcentajes (1/100, 1/20, 1/10, 1/5,1/4, 1/3, %4, 3/5, %, entero) medidas de 10.5" x 4”.

Equivalencias en linea recta.

Permite el reconocimiento continuo de la conversion de cada nimero, sea decimal, fraccién, porcentaje o numero. El paquete
incluir una cinta con pinzas para colgar las tarjetas de plastico y 40 tarjetas de 10 numeros fraccionarios, 10 fracciones graficas,
10 decimales y 10 porcentajes (1/100, 1/20, 1/10, 1/5, V4, 1/3, V4, 3/5, % entero) sera usado con el tablero engargolado y con los
dados de equivalencia.

Abanicos de equivalencias.

Permite al profesor examinar a los estudiantes con 4 rangos distintos de equivalencias: fracciones, porcentajes de decimales, y
gréficos, paquete con 8 abanicos, 2 fracciones, 2 porcentajes, 2 decimal y 2 graficos, se pueden usar con las equivalencias
engargoladas, con las equivalencias en linea recta y con los dados.

Juego de 6 dados con equivalencias.

Dados con 10 caras, 2 verdes, 2 rojos y 2 azules porcentajes, decimales en porcentajes y fracciones.

Incluye caja de carton tipo portafolios de 50 x 40 x 5 cm.

MARCA SI MANUFACTURING
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F) Practica introductoria al alumno en el concepto del nimero

Mariposa gigante magnética.

Impresa a dos tintes sobre vinil magnético de 38 x 29 cms, deberé incluir 20 puntos en vinil magnético de 2 cms de
diametro, para demostracion.

Conjunto para los estudiantes:

Contiene un sistema de 10 abanicos para los estudiantes (10 abanicos), exhibidor de la linea, 3 sistemas de 6
dados, mariposa gigante magnético.

Sistema del profesor

Abanicos plasticos brillantemente coloreados con los puntos a partir del 0-10 de 9 “largo.

Sistema del estudiante

Mejora el conocimiento conocido del nimero, de 4.5” largo.

Linea de la exhibicion

Tarjetas plasticas con los puntos a partir de 1 al 10. Desarrolla las habilidades de la fundacién de la cuenta, el
ordenar, colocacién y la secuencia.

Incluye guia didactica, empaque caja de cartdon de 455 x 300 x 50 mm.

MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

G) Préctica de operaciones basicas y nimeros naturales, CD

CD interactivo de practica de operaciones basicas y nimeros naturales

Material enfocado a realizar ejercicios de matematicas con numeros naturales. Estos son seleccionados de acuerdo
al indice que se muestra en 3 versiones diferentes. La primera de ellas contiene 5 ejercicios del tema deseado, la 22
realiza ejercicios por nivel. En este caso, se comienza con el nivel mas bajo y conforme se va respondiendo, el
sistema detecta que el alumno ha superado ese nivel y le manda ejercicios del siguiente nivel. Contiene 6 niveles en
cada uno de los temas. Por ultimo, el usuario podra seleccionar cualquiera de los temas y concursar contra tiempo.
En este caso se le da un minuto para evaluar cuantos ejercicios pueda resolver en este tiempo. Se cuenta con
cuadro de honor donde se guardan los nombres y registros de los mejores resultados.

Los ejercicios que se realizan con este sistema son:

Suma, multiplicacién y potencia

Resta y division

Multiplos

Minimo comdn multiplo.

Series.

Ejercicios a resolver:

Lugar y valores de la unidad

Examen de numeros naturales

MARCA KRISMAR

H) Juego de matematicas CD

CD de juegos de matematicas,

los temas tratados son:

Nivel 1

Dias semanas y meses. Se le plantea un problema y se le dice que dia de la semana empezd y cuando terminé.
Debe decir cuantos dias tardd en concluir el trabajo.

Horas y minutos. Se plantea un problema, se le da la hora de inicio y el tiempo que tardara en concluir la tarea. El
alumno debe de poner la hora en que terminaré el trabajo.

Numeros naturales. Se dicta un nimero de 3 digitos y debe escribirlo

Antecesores y sucesores. Se dicta un nimero de 3 digitos y debe de dar el antecesor o sucesor del nimero que se
dio
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Unidades, decenas y centenas. Se dicta un digito de 3 cifras y el alumno identifica cual corresponde a unidades,
decenas y centenas.

Nivel 2

Dias de la semana. Se le plantea un problema y se le dice que dia de la semana empezé y cuando termind. Debe
decir cuantos dias tardd en concluir el trabajo.

Horas y minutos. Se plantea un problema, se le da la hora de inicio y el tiempo que tardara en concluir la tarea. El
alumno debe de poner la hora en que terminara el trabajo. La variacion en tiempo es mayor al nivel 1 antecesores y
sucesores. Se dicta un nimero de 4 digitos y debe de dar el antecesor o sucesor del nimero que se dio unidades,
decenas y centenas. Se dicta un digito de 4 cifras y el alumno debe de identificar cual corresponde a unidades,
decenas y centenas, geometria, usando una regla, debe medir perimetros de figuras geométricas

Nivel 3

Los temas siguen siendo los mismos, pero el nivel de complejidad aumenta; los nimeros son de 5 digitos, las
figuras son mas grandes, y los lapsos de tiempo aumentan. En el caso de geometria, se manejan perimetros y
areas.

MARCA KRISMAR

I MODULO DE LENGUAJE:

A) Alfabeto letras y dibujos

Juego de 254 cubos con letras en espafiol y figuras. (126) morado oscuro con letras; (70) cubos verdes con las
vocales, (7) cubos verde limén con figuras, (48) cubos color morado lila con figuras.
MARCA LEARNING RESOURCES

B) Kit de fonética y vocabulario

Libro de instrucciones y actividades - 96 paginas con lecciones detalladas en espafiol (con guién de estudio en
espanol). Tarjetas con actividades - (24) tarjetas doble cara con mas actividades para practicar. 239 cubos letras y
figuras en espafiol (145 naranja oscuro con silabas; 76- cubos morado oscuro con las consonantes, 18- cubos verde
con las vocales). Laminas translucidas para retroproyector - 156 laminas codificadas por color con silabas en
espafol para demostraciones en el aula. Audio CD - con instrucciones para que los estudiantes trabajen de manera
independiente con las tarjetas de actividades.

Bandeja de actividades - 4 bandejas plasticas color azul oscuro.

MARCA LEARNING RESOURCES

C) Kit de conciencia fonémica

Kit de conciencia fonémica: libro de instrucciones y actividades - 96 paginas con lecciones detalladas en espafiol
(con guién de estudio en espafiol). Tarjetas con actividades - (24) tarjetas doble cara con mas actividades para
practicar. 254 cubos letras y figuras en espafiol (126- morado oscuro con letras; 70- cubos verdes con las vocales,
10- cubos verde limon con figuras; 48- morado lila con figuras). Laminas translUcidas para retroproyector - 250
ldminas codificadas por color para demostraciones en el aula (144 laminas con letras y 106 laminas con figuras).
Audio CD - con instrucciones para que los estudiantes trabajen de manera independiente con las tarjetas de
actividades. Bandeja de actividades - 4 bandejas plasticas color azul oscuro.

MARCA LEARNING RESOURCES
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D) Kit de oraciones basicas para el desarrollo del lenguaje

Libro de instrucciones y actividades 96 paginas con lecciones detalladas en espafiol (con guion de estudio en
espafiol). Tarjetas con actividades - (24) tarjetas doble cara con mas actividades para practicar. 286 cubos letras y
palabras en espafiol (42- cubos azul con los verbos; 36- cubos en amarillo con los nombres; 36- cubos naranja con
los adjetivos; 13 cubos rojos con los pronombres; 6 cubos verde azuloso con los adverbios; 4- cubos naranja palido
con las conjunciones; 2- cubos azul claros con las interjecciones, 2- cubos color fucsia con las preposiciones; 17-
cubos blanco con los signos de puntuacion; 89- cubos morado oscuro con las consonantes; 45- cubos verde oscuro
con las vocales). Laminas translucidas para retroproyector - 153 laminas codificadas por color para hacer
demostraciones en el aula. Audio CD - con instrucciones para que los estudiantes trabajen de manera
independiente con las tarjetas de actividades. Bandeja de actividades - 4 bandejas plasticas color azul oscuro.
MARCA LEARNING RESOURCES

E) Calendario bilingiie mensual ingles espafiol

Calendario bilinglie mensual es un cuadro con bolsillos en forma de cuadro con bolsillos para cada dia del mes. El
juego contiene: 31 tarjetas con numeros, 7 tarjetas con los dias de la semana, y 12 tarjetas una por cada mes, y una
guia para el maestro. Las tarjetas con el nombre de los dias y meses son en espafiol e inglés. Ojales de metal
reforzados para colgar. Material: resistente a las llamas. Medidas: 25-1/2"1 x 28” h. Juego de ganchos magnéticos,
cada uno con capacidad para sostener hasta 13 libras. Cada uno mide 1-1/4” de diametro.

MARCA LEARNING RESOURCES

F) Banco de palabras para el apoyo de la ensefianza del espaiiol

Banco de palabras en espariol, este equipo debera incluir 16 libros engargolados para facilitar su manejo, el juego
consta de 16 libros. Que tendran 300 palabras e ilustraciones, organizadas en una caja almacenadora de facil
acceso. Conteniendo palabras variadas y familiares, con la intencion de enriquecer las habilidades linglisticas del
nifo.
16 libros engargolados de 20 x 40 cms. Impresos a color, incluyen 29 tablas alfabetizadoras de 20 x 40 cm.
Impresas a color.
8 CD Educativos
64 tarjetas escribe y borra para dar seguimiento a los CD
8 plumines base agua para usarse con las tarjetas.
1 reproductor de disco compacto con radio am/fm
Permite hacer las siguientes actividades:
Que el alumno tenga un manejo apropiado utilizando el sonido de una palabra, para subsecuentemente localizar
otra palabra que empiece con la misma letra utilizando la lista de palabra ilustrada con cada objeto, para crear su
propio diccionario, también debera reconocer por medio de la palabra la imagen correspondiente a esta de tal forma
que inicien la lectura de una palabra.
Incluye caja plastica contenedora de 40 x 30 x 15 cm.
MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS.

I MODULO DE CIENCIA NATURALES E HISTORIA:

A) Modelo del cuerpo humano

Con sexo intercambiable

Compuesto de 13 piezas desmontables.

Tronco base anatoémica del torso (1 pieza)

Modelo de torso seccionable en 13 piezas, fabricado en poliuretano irrompible con las siguientes piezas el torso
mide 520 mm. De altura incluyendo base de 10 mm de grosor, 200 mm de largo y 150 mm, de ancho con una
tolerancia de +-5% proporcional.
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Cabeza ( 3 piezas ) cabeza disecable en dos partes en corte sagital, pudiendo disectarse la seccién izquierda el
craneo, el cerebro, mostrando integramente masa encefalica, bulbo raquideo, cerebelo, fosas nasales, corte del
hueso maxilar superior, cavidad bucal, epiglotis, dientes, lengua, faringe y traquea

En la seccién derecha se aprecia fosa orbital del ojo, dientes, huesos del craneo: occipital, parietal, temporal, frontal,
malar, cornetes, senos maxilares y huesos propios de la nariz. Maxilar superior y mandibula.

Torso basico (seccion receptora de los 6rganos y musculos) se puede observar la traquea, el cartilago tiroides, el
cartilago cricoides de la laringe, y vena yugular derecha, arteria subclavia derecha, tronco carotideo derecho, corte
sagital de pulmones, apreciandose el I6bulo superior, I6bulo medio y lébulo inferior, con vista del arbol braquial y
alvéolos, los pulmones alojan el corazén que se secciona en dos partes dando vista a los ventriculos y auriculas.
Diafragma, bazo, rifién derecho, rifién izquierdo, glandulas suprarrenales, duodeno, aorta abdominal, arteria iliaca
comdn, colon, corte del intestino grueso y vejiga.

Organos disecables

Pulmones (2 piezas) dos pulmones tridimensionales el derecho mide 86 mm de largo x 56 mm de ancho y 30 mm de
grosor. Y un diametro de 120 mm. EI pulmén izquierdo mide 115 mm de largo x 56 mm. De ancho y 28 mm de
grosor.

Con diametro de 122 mm. Los lébulos superior, medio e inferior se observan plenamente.

Corazon (2 piezas)

Un corazdn disectable en dos piezas que permite observar los ventriculos, y las auriculas, la vena cava y las
valvulas, asi como el masculo cardiaco, el corazon mide 58 mm de largo x 44 mm de ancho y 30 mm de grosor,
cada una de sus partes, con un diametro de 135 mm.

Higado (1 pieza)

Un higado disectable que mide 98 mm de largo x 68 mm de ancho x 50 mm de grosor. Mostrando la vesicula biliar y
la vena cava inferior, con un didametro de 175 mm.

Estomago (1 pieza)

Un estomago disectable que mide 88 mm de largo x 42 mm de ancho x 45 mm de grosor.

Con un diametro de 134 mm. Intestino grueso y delgado (1 pieza) un intestino grueso disectable que aloja al
intestino delgado perfectamente diferenciado incluyendo colon ascendente, colén descendente, vejiga, glandulas
suprarrenales y conexién hacia el estomago, con las siguientes medidas 140 mm de largo x 115 mm de ancho y 55
mm de grosor, con un diametro de 270 mm.

Aparato sexual masculino (1 pieza)

Por Ultimo se encuentra la seccion del sexo masculino disectable con pené y testiculos que miden 68 mm. De largo
x 48 mm de ancho x 30 mm de grosor, esta pieza es intercambiable

Aparato sexual femenino (1 pieza sustituyéndose por el 6rgano sexual femenino con las siguientes medidas largo 48
mm, ancho 28 mm y 140 mm de didametro perimetral.

El torso mide 520 mm. De altura incluyendo base de 10 mm de grosor, 200 mm de largo y 150 mm de ancho,

Con una tolerancia de +-5% proporcional.

Debera incluir un juego de impresiones de rayos “x” del cuerpo humano de més de 20 impresiones en 12 tamarios
diferentes, que permita ver el crecimiento de los huesos de la mano, cdmo sana una pierna fracturada, seguir el
alimento a lo largo del intestino, ver el desarrollo de los dientes; mostrar el estomago, los vasos sanguineos y otros
o6rganos internos

Debera incluir instructivo impreso a color, que explica la funcion, caracteristicas y cuidados del 6rgano a estudiar,
impresas a color. El contenido minimo que debe de tener el instructivo es el siguiente:

Estructura general del cuerpo humano

La piel

Sistema digestivo

Sistema cardiovascular

Sistema respiratorio

Sistema musculo esquelético
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Sistema reproductor
Sistema nervioso
Sistema endocrino
Sistema urinario.
Sentido de la vista
Sentido del tacto
Sentido del olfato
Sentido del oido
Sentido del gusto

Incluye CD cuerpo humano
Disefiado para los alumnos puedan identificar las partes del cuerpo humano en cada una de las secciones y
sistemas siguientes:

1. Anatomia

1.1 definicion y division

1.2 planos

1.3 la piel

2. Aparato respiratorio

2.1 nariz

2.2 faringe

2.3 laringe

2.4 traquea

2.5 bronquios

2.6 pulmones

3. Sistema musculo-esquelético
3.1 huesos

3.2 articulaciones

3.3 mUsculos

4. Sistema nervioso

4.1 neuronas

4.2 sistema nervioso

4.3 funciones

5. Organos de los sentidos
5.1 tacto

5.2 olfato

5.3 gusto

5.4 vista

5.5 oido

6. Aparato circulatorio

6.1 sangre

6.2 corazdn

6.3 arterias

6.4 venas

6.5 vasos capilares

6.6 pulmones

7. Aparato digestivo

7.1 boca

7.2 estomago
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7.3 intestinos delgado
7.4 intestino grueso
7.5 higado

7.6 pancreas

7.7 vesicula biliar

7.8 glandulas anexas
8. Aparato urinario

8.1 rifidn

8.2 vejiga

8.3 uretero

8.4 uretra

9. Aparato reproductor
9.1 masculino

9.2 femenino

10. Sistema endocrino
10.1 pituitaria

10.2 tiroides

10.3 paratiroides

10.4 timo

10.5 suprarrenales
10.6 pancreas
MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

B) Préacticas de electricidad y electrénica

Programa y equipo de entrenamiento para que los estudiantes comprendan los principios basicos y avanzados en
electricidad y electrénica. Mediante practicas y en base a la guia los alumnos deberan aprender los siguientes
topicos:

Resistencias, condensadores, transistores, motores, circuitos integrados, circuitos en serie, circuitos en paralelo,
interruptores y baterias. Todos los componentes estan contenidos en un maletin de poliuretano de alto impacto de
facil manejo para que los alumnos puedan llevar a cabo sus experimentos y practicas. Con medidas aproximadas de
320 mm de ancho x 410 mm de largo y 140 mm de alto. En el interior se cuenta con espuma formada de manera
que cada componente tiene un sitio determinado con tamafio y forma dentro del maletin, se cuenta con los
siguientes componentes modulares interconectables sin necesidad de soldadura, tornillos o resortes: seis
conectores de un borne, nueve conectores de dos bornes, cuatro conectores de tres bornes, dos conectores de
cuatro bornes, un conector de cinco bornes, un conector de seis bornes, un conector de siete bornes, dos porta
baterias con capacidad para dos baterias tipo doble a de 1,5v, con un fusible térmico integrado que abra si la
corriente tiene mas de 1 amperio por mas de 5 segundos. Este fusible se debe volver a cerrar en aproximadamente
30 segundos después de que la falla haya sido corregida.una antena, un diodo de emisién de luz verde, un enchufe
para foco de 6v , 0,32 tipo 425 un micréfono, un chip de silbato, un interruptor deslizable, un interruptor de presién,
una resistencia fotoeléctrica, un diodo de emisién de luz roja, un enchufe para foco tipo 14 de 2,5a 3,2 v, 0,2%, una
bocina, un circuito integrado de musica, un circuito integrado de alarma, un circuito integrado con sonido, un motor
que también podra ser usado como ventilador, una resistencia de 100Q, un cables negro de 500 mm de largo con
un conector en cada extremo, un cable rojo de 500 mm de largo con un conector en cada extremo, un amplificador
de circuito integrado, un condensador de 0,02uf, un condensador de 0,1uf, un condensador de 10uf, un
condensador de 100uf, un condensador de 470uf, una resistencia de 1kQ, una resistencia de 5,1kQ, una
resistencia de 10kQ, una resistencia de 100kQ, un circuito integrado de alta frecuencia, un transistor pnp, un
transistor npn, una resistencia variable, un condensador variable, todos los componentes eléctricos o electrénicos
deberan estar cubiertos con un encapsulado de plastico,todos estos componentes son facilmente identificables tanto
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por el color como por la sefalizacién de cada componente con su simbolo correspondiente, todos estos
componentes podrdn montarse sobre una reticula de plastico transparente de 280 mm de largo por 197 mm de
ancho y 2 mm de grueso, con 70 protuberancias cada 30 mm alineadas en una reticula de 10 x 7 y la referencia
correspondiente con nimeros en el eje x y con letras en el eje y, esta reticula permitira a los alumnos una referencia
facil para montar y desmontar los elementos necesarios para llevar a cabo por lo menos 300 practicas mismas que
estan ilustradas con codigo de color y descripcién para realizarlas de acuerdo a las guias en espafiol que se
incluyen, también se cuenta con 54 perforaciones equidistantes para que los alumnos puedan desmontar los
elementos de las practicas facilmente empujandolos por la parte inferior a través de estas perforaciones, , estas
perforaciones hexagonales, también deberan servir para ampliar la cantidad de experimentos como un
microprocesador para controlar un robot se incluye una matriz impresa que permite identificar los elementos en la
ubicacién que llevan dentro de la maleta. Debera de contar con la capacidad de aceptar en la misma reticula y sin
necesidad de ninguna soldadura, tornillo o resorte un eliminador de baterias de 3v y un modulo de tablero de
circuitos (protoboard) con 9 broches superiores y 3 broches inferiores y 60 filas de 5 conectores (300 perforaciones)
para construir circuitos. Estas filas estan espaciadas para aceptar circuitos integrados y muchos componentes
pequefios. Incluye una guia en espafiol para el alumno que le permita identificar y conocer los diferentes elementos
y principios de la electricidad y electrénica. Asimismo, contiene un CD con una serie de no menos de 70
experimentos, interrelacionados con las practicas que permite ver las sefales eléctricas de los circuitos, utilizando
osciloscopios y analizadores de sefiales virtuales de manera simple, Unicamente conectando un cable a la conexion
de micréfono. También se incluye una punta terminal con un cable rojo y otro negro y puntas de caiman en un
extremo y una terminal mini RCA en el otro extremo para que al conectarse a la terminal del micréfono, permita
registrar las medidas, ondas y sefiales de los componentes o circuitos. EI CD debera contener una serie de
analogias graficas a color y con animacién que ilustren los siguientes elementos como minimo: motor de corriente
directa, capacitor, interruptor, transistor npn, inductor, diodo y transistor pnp.

Este sistema permite realizar practicas en los siguientes temas:

Electricidad y magnetismo:

Los materiales y su conduccion eléctrica. Metales y electrones, electrolitos e iones, moles de electrones y de iones,
resistencia eléctrica y aislantes.

Interaccidn eléctrica. Carga eléctrica, ley de coulomb.

Corriente eléctrica. Intensidad de corriente. El ampere como unidad fundamental, diferencia de potencial, resistencia
eléctrica, ley de ohm, circuitos eléctricos, potencia eléctrica.

Relacion entre calor y electricidad. Ley de joule, eficiencia.

Magnetismo. Imanes y polos magnéticos, magnetismo en la tierra.

Relacion entre electricidad y magnetismo. Introduccidn electromagnética, motores y generadores eléctricos.

El sonido y su propagacion. Vibraciéon como fuente de sonido, medios de propagacion, variacion de presion en una
onda de sonido, velocidad de propagacion, intensidad y sonoridad. Instrumentos musicales.

Movimiento ondulatorio. Longitud de onda y frecuencia, velocidad de propagacion.

Radiacion electromagnética. Fuentes de luz iluminacion, eficiencia en la iluminacion.

MARCA ELENCO

C) Microscopio

Monocular con ocular 16x y tres objetivos (4x, 10x, 40x), recargable, cuerpo metalico incluye, funda plastica
protectora, fuente de poder, y estuche de polietileno espuma, instructivo de uso en espafiol incluye: cdmara de video
micro ocular digital con conexién USB, CD para video y foto, coleccion de preparaciones permanentes nivel
primaria, la que esta integrada por 5 preparaciones microscopicas permanentes, con estuche y manual de
practicas en espafiol el cual consiste en: base tedrica, que describe de que esta formada la coleccion y su modo de
empleo. Seccién pedagogica, contiene la descripcion de cada preparacién. Fotografias que sefialan las partes
importantes. Técnicas de tension y sugerencias del objetivo a utilizar para cada preparacion.

MARCA ASCENDA
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D) Cdteca Interactiva

Incluye los siguientes temas:
La aventura marina
La aventura del cazador de suefios
La aventura, fiesta y diversién
La aventura de la ciencia
La aventura del safari
La aventura de leer
Ortografia
Simbolos patrios
.- Independencia de méxico (1810)
10.- Revolucion mexicana
11.- Veracruz
12.- Culturas de la edad media
13.- México y sus estados
14.- Atlas mundial
15.- Tablas de multiplicar
16.- Matematica primaria
17.- Computacion para principiantes

©oNDUTk WD =
1

1.- La aventura marina.

Contiene una historia de dibujos animados educativa e interactiva. Mediante el uso del raton los nifios pueden
desplazar a los personajes y resolver las actividades que se presentan. Los juegos cuentan con varios niveles de
dificultad, pensados para estimular la inteligencia del nifio a la vez que se divierte

Objetivos educativos:

Desarrollo del lenguaje, fomento de la creatividad, incremento de la orientacion espacial.

Se encuentra en idioma espafiol

Tiempo de actividades: minimo de 60 minutos

Actividades que contiene:

El juego de la panaderia, del cangrejo permitira al nifio fabricar fantasticos pasteles utilizando una gran variedad de
utensilios y materiales. El objetivo es desarrollar la creatividad.

Con la recoleccién de basura del fondo del mar se estimulara al nifio la capacidad psicomotriz, a la vez que se le
sensibiliza sobre el tema del cuidado de la naturaleza.

Al relacionar palabras con su respectiva imagen pondra en practica la lectura y ayudara a conseguir puntos para un
divertido juego de aprendizaje.

Con el juego del acuario el nifio ejercitara la memoria visual y la destreza psicomotriz ayudando a los animales a
encontrar la salida.

El juego del tablero de bolitas propone al nifio un interesante juego de légica y desarrollo de la inteligencia.

2.- La aventura del cazador de suefios.

Contiene un cuento animado e interactivo que sorprende en cada pagina con diferentes actividades que el nifio
debera localizar. Se trata de juegos de colorear, relacionar, observar y comparar con diferentes niveles de dificultad.
Objetivos educativos: desarrollo de la imaginacion, fomento de la lectura, comprensién oral.

En idioma: espafiol

Tiempo de actividades: minimo de 60 minutos

Actividades que contiene:

Cuento que despierta en el nifio la aficion a la lectura, permitiéndole escuchar y leer simultdneamente.
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Le permite al alumno crear diferentes personajes para estimular su imaginacion y creatividad.

Juego de los bichos en la habitacion permite al alumno ejercitar su destreza psicomotriz.

Rompecabezas para desarrollar la memoria visual del alumno.

El juego de los animales permite al alumno la bisqueda de parejas y la posibilidad de poner en practica sus
conocimientos sobre el mundo animal.

El juego de los bomberos permite ejercitar la memoria visual y desarrollar la destreza psicomotriz.

El objeto escondido permite al alumno ejercicios de memoria visual ya que debera recordar en qué lugar
exactamente se esconde.

Construir figuras con diferentes poligonos permite al alumno componer imagenes y asi estimular la inteligencia
espacial.

El juego de los nimeros demostrard al alumno diferentes puntos que debe ir uniendo de acuerdo a numeros
correlativos para llegar a obtener una imagen que se encuentra oculta y asi potenciar su memoria y capacidad de
relacion.

Con la busqueda de las figuras iguales el alumno ejercitara su atencidn y retencién.

3.-La aventura, fiesta y diversién.

Contiene diferentes juegos interactivos para que los alumnos pongan en préactica su habilidad l6gica matematica,
linguistica y creativa a la vez que se divierten.

Cada juego cuenta con diferentes niveles de dificultad para que los nifios puedan darse cuenta de su progreso.
Objetivos educativos: desarrollo de la creatividad, resolucion légica, fomento de la imaginacion.

|dioma espafiol

Tiempo de actividades: minimo de 60 minutos

Actividades que contiene:

La caja de pinturas cuenta con varios dibujos para colorear, dibujar y retocar. De esta forma se potencia la
creatividad del alumno.

El juego del rompecabezas permite desarrollar la légica y la memoria visual.

El juego del bate y la pelota proporciona al alumno diversion mientras se fomenta la destreza psicomotriz.

El juego del gusano propone al alumno operaciones matematicas simples de forma amena y divertida.

El juego de las velas sobre el pastel, propone al alumno una actividad de destreza psicomotriz y memoria visual.

El juego de los cubos de hielo propone al alumno una divertida actividad que fomentara su capacidad de relacionar
colores.

El juego del gusano propone al alumno identificar letras con sus respectivos sonidos de forma amena y divertida.

La caja de pinturas cuenta con varios dibujos para colorear, dibujar y retocar. De esta forma se potencia la
creatividad del alumno.

4 - La aventura de la ciencia.

Contienen diferentes actividades con diferentes niveles, en las que los nifios descubriran secretos y sorpresas que
encierra la fabulosa maquina de la ciencia y entrara en el fascinante mundo del conocimiento cientifico.

Objetivos educativos: desarrollo de orientacion espacial, comprension oral, percepcidn visual.

|dioma espafiol

Tiempo de actividades: minimo de 60 minutos

Actividades que contiene:

El nifio eliminara a los insectos que se comen las diferentes frutas. Se trata de un ejercicio practico de destreza
manual y habilidad psicomotriz.

El juego de los sonidos propone al nifio identificar las notas musicales con su instrumento correspondiente. El
objetivo es la introduccion en el mundo del lenguaje musical.

En la aventura espacial se ejercitara la habilidad psicomotriz y la percepcién visual con una divertida batalla
espacial.
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Al derribar la pared de ladrillos el nifio ejercitara la habilidad psicomotriz y la destreza visual con un divertido juego
de habilidad.

El nifio participara en un divertido concurso de preguntas y respuestas sobre la ciencia y de esta forma comprobara
sus conocimientos sobre el tema.

5.-La aventura del safari.

Contiene una divertida historia que adentra al nifio en el mundo animal con interesantes reportajes y actividades
sobre la naturaleza con diferentes niveles de dificultad.

Objetivos educativos: desarrollo de la imaginacidn, fomento de la lectura

Idioma: espafiol

Tiempo de actividades: minimo de 60 minutos

Actividades que contiene:

El nifio ayudara al pingiino a sortear los obstaculos que se le presentan. Se trata de ejercitar la destreza
psicomotriz.

En el juego de los animales, el nifio debera identificar cada sonido con el animal al que corresponde. Después, se
estimulara su interés obteniendo como premio imagenes y documentacion sobre cada uno de los animales.

En el juego de la selva el nifio debera ir formando parejas de animales identificando cada imagen con su nombre: un
gran apoyo para la lectura. También debera clasificar los animales que aparezcan en pantalla, segun la familia a la
que pertenezcan. De esta forma se fomenta la adquisicion de nuevos conocimientos.

El nifio resolvera los diferentes rompecabezas de animales que se le proponen. Después de realizarlos, se
estimulara su interés obteniendo como premio imagenes y documentacion sobre cada uno de los animales.

El juego de las adivinanzas despierta el lenguaje y la expresion oral con divertidas adivinanzas sobre animales.
Objetivos educativos: ejercitar la destreza psicomotriz, identificar los sonidos, fomentar la expresién oral.

6.- La aventura de leer.

Contiene un cuento animado interactivo con diferentes actividades didacticas en cada pagina al tiempo que pueden
escuchar al narrador de forma clara y pausada. Resulta idéneo para aquellos nifios que estan empezando a iniciarse
en la lectura.

Objetivos educativos: desarrollo de orientacion espacial, comprension oral y lectura, percepcion visual.

|dioma: espafiol

Tiempo de actividades: minimo de 60 minutos

Actividades que contiene:

Un cuento entrafiable que despertara en el nifio el gusto por la lectura y que permite ser escuchado y leido
simultaneamente.

Uno de los cuadros de la habitacién servira de base para que el nifio dé rienda suelta a su creatividad pintando y
coloreando.

El cuadro de la selva también servira de plantilla para desarrollar el ingenio de los més pequefios.

El xiléfono permite practicar notas musicales para estimular al nifio en el desarrollo del oido musical.

En el cuadro de una nifia volando una cometa, el nifio debera seguir las instrucciones del narrador pintandolo del
color que se le indique.

Con el juego del laberinto, el nifio debera poner en practica su sentido de la orientacion para poder llegar al final del
camino.

El cuadro del tren propone al nifio un ejercicio de memoria visual, ya que debe recordar los animales que van
apareciendo en los vagones del tren.

El proyector muestra al nifio diferentes imagenes para que descubra en el menor tiempo posible las diferencias que
hay entre ellas. El objetivo es ejercitar la memoria visual y desarrollar la destreza psicomotriz.

El juego de las figuras geométricas ofrece al nifio la posibilidad de componer una imagen partiendo de diferentes
figuras que debe relacionar. Resulta muy eficaz para estimular la atencién visual.
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MARCA DIDACO

7.- Ortografia.

Programa enfocado para aprender y ejercitar la ortografia del espafiol. Esta dividido en 4 secciones.
En la primera de ellas se toca lo referente a lengua, ortografia, fonética, palabras, diptongos, triptongos, etc.
Se tiene una seccidn de ejercicios para que el alumno ponga en préactica los conocimientos.

La seccién de fonemas y grafias nos explica el por qué se tienen diferentes usos para mismos sonidos y nos da las
reglas para la correcta escritura con “b”, “v”, “c”, “s” efc.

La 32 seccion esta dedicada a la acentuacién, una de las partes que mas trabajo les cuesta a los estudiantes.
Aprender a acentuar es un arte que requiere de practica y es justamente, ese el enfoque que se le da en la seccién,
con mas de 300 ejemplos.

Temario:

Ortografia

Lenguaje

Lengua y habla

Gramatica

Ortografia

Ortologia

Fonética

Palabra

Diptongo

Triptongo

Hiato

Fonemas y grafias:

Usodelab

Usodelac

Usodelas

Usodelaz

Uso de la x

Usodelay

Usodelall

Usodelah

Usodelag

Usodelaj

Usodelam

Usodelan

Usodelar

Usodelakyq

Acentuacion:

La tilde

Agudas

Graves

Esdrujulas

Sobreesdrujulas

Acento diacritico

Acento enfatico

Porque, por qué
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Actividades:

El espiral, juego de ortografia

Rompecabezas, completa enunciados con homéfonas
Sopa de letras, graves, agudas, esdrdjulas

8.- Simbolos patrios.
Este disco contiene la historia de los tres principales simbolos patrios, la bandera, el escudo y el himno.
En el caso de la bandera, se tocan mas de 300 banderas que han sido utilizadas a lo largo de la historia,
principalmente durante el siglo XIX.
El escudo ha variado poco en su concepto, teniendo siempre como base el 4guila y la serpiente, aunque en distintas
posiciones.
El himno es una historia romantica, el cual tuvo que pasar por varias etapas y concursos hasta llegar al himno que
conocemos hoy en dia, pero también sufrié modificaciones a lo largo de la historia.
Bandera nacional:
e Bandera actual
indice biografico
indice cronolégico
indice general
indice tematico
Escudo nacional:

e |nicios

e Guerra de independencia
e Republica

e Emperador Maximiliano
e Porfiriato

o Actualidad

Himno nacional:

Historia del himno

Letra del himno

Biografia de Jaime Nuné

Biografia de Francisco Gonzalez Bocanegra

9.- Independencia de México (1810).
Uno de los acontecimientos histéricos mas importantes de nuestro pais es el ocurrido a principios del siglo XIX.
La independencia de México se aborda desde sus antecedentes hasta su consumacion.
Incluye las biografias de los 62 virreyes que gobernaron la nueva Espafa durante 300 afios, asi como los principales
personajes que intervinieron en el movimiento armado.
Mapas de la ruta de Hidalgo, las 4 campafias militares de Morelos, la ruta de Mina y la etapa de la resistencia
comandada por Vicente Guerrero son parte importante de este desarrollo.
Se incluyen los principales documentos generados durante esos 10 afios de lucha asi como mas de 150 preguntas
para que el estudiante aprenda.
Nueva Espafia:
¢ Situaciéon mundial
Sociedad
Economia
Politica
Geografia
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o \Virreyes:

o Antonio de Mendoza
Luis de Velasco (padre)
Gaston de Peralta
Martin Enrique de Almanza
Lorenzo Suérez de Mendoza
Pedro Moya y Contreras
Alvaro Manrique de Zufiiga
Luis de Velasco (hijo)
Gaspar Zufiga Acevedo
Juan de Mendoza y Luna
Luis de Velasco (hijo)
Fray Garcia Guerra
Diego Fernandez de Cérdoba
Diego carrillo de Mendoza y Pimentel
Rodrigo Pacheco y Osorio
Lope Diez de Armendariz
Lopez Pacheco Cabrera y Bobadilla
Juan Palafox y Mendoza
Garcia Sarmiento de Sotomayor
Torres y Ruedas, de Marcos
Luis Enrique de Guzman
Francisco Fernandez de la Cueva
Leyva de la Cerda, Juan.
Diego Osorio de Escobar y Llamas
Sebastian Toledo Molina y Salazar
Pedro Nufio Coldn de Portugal
Fray Payo Enrique de Rivera
Tomas Antonio de la Cerda y Aragdn
M. Portocarrero y Lasso de la Vega
G. Cerda Sandoval Silva y Mendoza
Juan de Ortega y Montafiés
José Sarmiento y Valladares
F. Fernandez de la Cueva y Enriquez
Fernando Alencastre Norofia y Silva
Baltasar de Zufiga y Guzman
Juan de Acufia y Manrique
Juan Antonio Visaron y Eguiarreta
Pedro de Castro y Figueroa y Salazar
Pedro Cebrian y Agustin
Juan de Glemes y Horcasitas
Agustin de Ahumada y Villalon
Francisco Cagigal de la Vega
Joaquin de Montserrat
Carlos Francisco de Croix
Antonio Maria de Bucareli y UsUa
Martin de Mayorga
Matias de Gélvez

O 0O OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODOLOOHOHOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOoOOoOOoOOoOOo
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Etapas

O OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOoOO0O0

O

O O O O o0 O

Hidalgo.

O

O O O O O O O

O

Morelos.

O

O 0O O 0O O OO0 O0o0Oo

O

o
®]

Bernardo de Galvez

Alonso Nufiez de Haro y peralta
Manuel Antonio de Flores

Juan Vicente de Gliemes Padilla
Miguel Grua Talamanca y Branciforte
Miguel José Azanza

Félix Berenguer de Marquina

José de lturrigaray

Pedro Garibay

Francisco J de Lizana y Beaumont
Francisco Javier Venegas

Félix Maria Malleja del Rey

Juan Ruiz de Apodaca

Juan de O'donoju

Antecedentes:

Las colonias inglesas

La invasion napolednica

La conspiracién de Iturbide
Otros levantamientos en América
Las reformas borbonicas
Conspiracién de Valladolid
Conspiracién de Querétaro

El grito de Dolores

La batalla de Guanajuato
Encuentro con Morelos
Monte de Las Cruces
Batalla de Aculco

Puente de Calderén
Acatitla de Bajan

Ruta Hidalgo

Abolicién de la esclavitud

Introduccién

12 camparia de Morelos

La junta de Zitacuaro

22 campafia de Morelos
Constitucion de Cadiz

3?2 campafia de Morelos

El congreso de Chilpancingo
42 camparia de Morelos

El congreso constituyente de Apatzingan
El fin de Morelos

Legado politico

Resistencia y consumacion:

La resistencia
Ruta Mina
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Captura Mina

Situacion en Europa

Ruta Guerrero
Conspiracién de la Profesa
Ultimas batallas

La llegada de O’'donoju

La consumacion

O 0O O O O O O

Biografias:

Los insurgentes.
o José Mariano Abasolo
Juan Aldama
Ignacio Allende
Pedro Ascencio
Leonardo Bravo
Nicolas Bravo
Miguel Dominguez
Juan Pablo Galeana
Vicente Guerrero
Miguel Hidalgo
Ignacio Lopez Rayon
Ramon Lépez Rayon
Juan José Martinez “Pipila”
Mariano Matamoros
Francisco Xavier Mina
José Maria Morelos
Pedro Moreno
Josefa Ortiz de Dominguez
Andrés Quintana Roo
Fray Servando Teresa de Mier
Leona Vicario
o Guadalupe Victoria

Los realistas.

o Calleja Félix

o Fernando I

o Pedro Garibay

o Agustin de lturbide

o Juan de Lizana

o Juan de O’'donoju

o Juan Ruiz de Apodaca

o Javier Venegas

O 00O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODODOHO O OO OO OO

Documentos importantes:

Declaracion de los derechos del hombre
Decreto Hidalgo esclavitud

La Constitucion de Cadiz

Plan de Iguala

Tratados de Cordoba

Acta de independencia del Imperio Mexicano
Cronologia
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10.- Revolucién mexicana.
A finales del siglo XIX, el pais estaba inmerso en una dictadura que si bien habia traido prosperidad economica en el
ambito internacional, el pueblo mexicano estaba sumido en una gran pobreza.
Esto dio origen al movimiento armado que comenzé en 1910 (aunque tiene sus origenes mucho antes) y termina su
primera etapa con la salida de Porfirio Diaz del poder apenas unos meses después.
La lucha se extendié por espacio de 10 afios, durante los cuales los caudillos pelearon por el poder.
El alumno conocera los detalles del maderismo, la lucha incansable de zapata por el reparto agrario, la tenacidad de
francisco villa, quién llego a invadir los estados unidos y el mandato de Venustiano Carranza, hasta su muerte.
Antecedentes:
o Antecedentes contra el Porfiriato
Porfirismo
Situacion de Chihuahua a fines del siglo XIX
Los hermanos Flores Magén
Parido Liberal Mexicano
Programa del Partido Liberal Mexicano
El sucesor de Porfirio Diaz
Cananea
Ri6 Blanco
e Cuestionario
Participacion Maderista.
e ElMaderismo
Plan de San Luis
Campesinos Zapatistas
Grupos de la zona del norte
Debilidad evidente del Ejército Federal
Oposicion de los revolucionarios la negociacion
Conflictos politicos entre los revolucionarios
Elecciones presidenciales
La salida de Porfirio Diaz
La imposible conciliacién
Planes revolucionarios en contra de Madero
Decena tragica
Relaciones con el exterior
e Cuestionario
Dictadura de Huerta.
o Metas iniciales
Intento de reconciliacion hacia antimaderistas
Enfrentamiento entre el poder legislativo
Politicas acciones ilegales de Huerta
Relaciones de la iglesia con el gobierno
Condiciones para el reconocimiento
La espera del presidente Wilson
Rompimiento definitivo
Intervencidn en Veracruz
Relaciones con Inglaterra y Alemania
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Plan de Guadalupe y constitucionalismo
Papel del Zapatista

El Villismo y la relacion

Triunfo de la revolucion

Cuestionario

Venustiano Carranza.

Diferencias entre caudillos
Diversidad en los objetivos politicos
Convencidn de Aguascalientes
Gobierno de Carranza en Veracruz
Pacto de Xochimilco

Batallones rojos

Triunfo constitucionalista

La muerte de Carranza
Cuestionario

El Zapatismo.

El movimiento zapatista
Antecedentes del zapatismo
Inicio de Zapata

Elecciones de Morelos

El pueblo se levanta en armas
Zapata asume el poder
Francisco madero en Morelos
El plan de Ayala

La relacion con Huerta
Cuando Carranza sube al poder
Carranza ataca a Zapata

La muerte de Zapata
Cuestionario

El Villismo.

El Villismo

12 etapa (19-10-19)

La division del norte

2% etapa

La toma de Torre6n
Toma de Cd. Juarez
Villa gobernador

Las ideas del Villismo
El ataque de Columbus
Intervencion norteamericana
La muerte de Villa

Los tratados de Sabina
Las campafrias de Villa
Cuestionario

Fin de la revolucion.

México antes de la 12 Guerra Mundial
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El gobierno de Carranza en la posguerra
Dificultades de 1919 el Plan de Agua Prieta
Elecciones de 1920
Obregon presidente

o  Cuestionario
Biografias:

Mas de 100 biografias de los personajes que participaron en la revolucion mexicana.

Documentos importantes:

o Plan de Teoloyucan
Plan de Texcoco
Plan de Felicita
Plan de Guadalupe
Plan de Empacadora
Plan de Tacubaya
Plan de San Luis
Plan de Ayala
Ley Agraria
Constitucién de 1917
Toma de Torredn
Acta de redencion del General Villa
Reconocimiento al gobierno de Huerta
Manifiesto de Porfirio Diaz
Discurso de Belisario Dominguez
Boleta electoral de Porfirio Diaz
Convenios de paz
Renuncia de Porfirio Diaz

e Plan de Agua Prieta
Cantares de la revolucion.

e (Gabino Barrera

e México febrero 23

o Elsiete leguas

e General Francisco Villa
o Tradiciones populares

e General Pascual Orozco
e General Emiliano zapata
o Felipe Angeles

e |aValentina

e Rosita Alvirez

e (Carabina 3030

[ )

La toma de Zacatecas

11.-Veracruz:

Este programa es para los alumnos de de primaria y esta basado en el libro de texto oficial por parte de la sep.
Estas actividades reforzaran los contenidos: ubicacion de los estados, escudo, hidrografia, orografia, poblacion,
regiones, caracteristicas de cada region, nuestros antepasados, relaciona el tiempo, personajes famosos.
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12.- Culturas de la edad media:
I La edad media.

1.1 Los inicios

1.2 La iglesia

1.3 Vida cultural

14 Alta edad media

1.5 Baja edad media

1.6 Las cruzadas

1.7 Fin de la edad media
1.8 Panorama politico

Il Imperios medievales.

21 Inicio de la edad media

2.2 El imperio bizantino

2.3 El nacimiento del islam.
2.4 El imperio de Carlo magno.
2.5 El imperio mongol.

2.6 Imperio otomano.
2.7 Imperio germanico.
2.8 Los godos

29 Los turcos

210  Los vikingos
2.1 Los visigodos

If Africa y Asia.

3.1 Ghana 300-1075
3.2 Jmer 550-1431
3.3 Mali 1 235 -15002
3.4 Shonghai 800 - 1400
3.5 Pagan

3.6 Hunos 300-453

3.7 Chinos

3.8 Japén

13.- México y sus estados:

Este programa conjuga lo que son las actividades con los conocimientos.

Se cuenta con un mapa interactivo que nos permite seleccionar cualquier estado de la republica. Posteriormente nos
dara un video del estado y un ment donde podremos seleccionar la division politica, sus caracteristicas fisicas, su
historia, geografia y otros aspectos relevantes.

Cada uno de ellos nos muestra fotografias y mapas que ayudan al estudiante a conocer el estado en cuestion.
Posteriormente se puede ir uno a las actividades, donde puede realizar diferentes juegos para aprender sobre la
geografia de los estados, entre las que se encuentran:

Encuentra el estado.

La computadora selecciona de manera aleatoria un estado de la republica; nos da el nombre de ese estado y
nosotros debemos identificarlo en el mapa. Hay 5 preguntas. Si te equivocas, te vuelve a hacer la misma pregunta
por tres ocasiones y en dado caso de que no la sepas, te muestra la respuesta correcta.

Da el nombre del estado.

La computadora selecciona de manera aleatoria un estado de la republica; nos dibuja el mapa y resalta con otro
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color ese estado. A un costado del mapa, nos da un listado con los nombres de todos los estados de la replblica y
debemos identificar cual de ellos es el que esta resaltado. El sistema de preguntas es similar al anterior.

Identifica capitales.

En esta seccion, la computadora selecciona un estado y muestra la capital de ese estado. El usuario debe encontrar
en el mapa el estado que corresponde; por ejemplo, puede mostrar “Mérida” y el usuario debe de sefialar Yucatan.
Encuentra ciudades.

Similar al de capitales, pero en esta seccion lo que nos mostrara sera una ciudad del estado (cada estado tiene 5
ciudades diferentes que pueden aparecer). Las capitales no aparecen. Un ejemplo de esto es “Matehuala”, y el
usuario debe de localizar san Luis potosi.

Lugares importantes y representativos.

Cada estado tiene lugares tipicos, gastronomia o representativos que identifican de una manera inequivoca al
estado. El usuario debe localizar en dénde se encuentra; ejemplos de esta seccidn son “los Olmecas Tabasco”,
“mole negro Oaxaca”, lago de Patzcuaro Michoacan.

Sopa de letras.

De manera adicional hay 4 diferentes sopas de letras con los nombres de los estados por regién. Al ser un programa
generado en el momento, nunca saldra una sopa de letras igual, por lo cual siempre hay un reto por terminar.

14.- Atlas mundial:

Atlas mundial dividido por temas en los cuales se manejan.

Continentes

Montafias

Rios

Lagos y lagunas

Islas

Mares y océanos

Peninsulas

Bahias

Desiertos

Cada uno de ellos muestra los principales ejemplos divididos por continente. Inicialmente selecciona el tema, luego
el continente que desea consultar y se le da un listado con los nombres de los mas destacados. Al mismo tiempo, se
muestra un mapa para ubicar a cada uno de ellos. Al seleccionarlo, se puede consultar informacion detallada y
fotografias del lugar. Para reforzar los conocimientos se tienen 3 juegos con los cuales puede repasar de manera
ludica. El primero ubica el objeto dentro del continente, el 2° lo hace de manera detallada y el tercero lo hace por
nombre.

15.- Tablas de multiplicar:

Programa disefiado para repasar las tablas de multiplicar de una manera divertida a base de juegos. La pantalla
principal presenta 4 opciones. Una de ellas es la que nos hace el repaso de las tablas de manera tradicional donde
el nifio puede seleccionar cualquiera del 1 al 12 y el sistema se las muestra y repite en audio.

El espiral. Es un juego hasta 4 nifios. El objetivo es llegar al final del tablero antes que los demas. La ficha de cada
uno avanza de acuerdo a las respuestas que se le van preguntando sobre multiplicaciones del 1 al 12. En el tablero
encontrara premios y sorpresas.

Burbujas. Es otro juego el cual consta de 6 niveles diferentes. En el nivel mas sencillo se le presentan preguntas con
dos operandos que van del 1 al 6. En pantalla aparecen varias burbujas con el posible resultado. El nifio debe dar
clic a la que tiene la respuesta correcta. Los otros niveles presentan operaciones mas complicadas e incluso el
ocultamiento parcial de los resultados con el objeto de que esté atento a todas las opciones posibles.

Contra tiempo. Aqui se le da al nifio un minuto para contestar todas las multiplicaciones que pueda. Se verifica el
resultado y se le muestran sus errores, asi como su porcentaje de eficiencia. Es mas importante contestar bien que
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tener velocidad
16.- Matematica primaria:
Cuatro son los temas que se abordan en este disco compacto. Estos son “los nimeros naturales”, “geometria”;
“fracciones” y “sistemas de medidas’.
1. NUmeros.
1.1 Los numeros naturales
1.2 La suma de numeros naturales
1.3 La resta con numeros naturales
14 La multiplicacion de nimeros naturales
1.5 La divisién de nimeros naturales
1.6 Potencia de un numero natural
1.7 Propiedades de los naturales, operaciones combinadas
1.8 Orden y series numéricas
1.9 La recta numérica
1.10  Interpretacién de mapas y croquis
111 Multiplos y divisores de un numero natural
1.12  Multiplos y minimo comun multiplo
1.13  Multiplo minimo comun multiplo
1.14  Divisores y maximo comun divisor
1.15  Relacién entre el med y el mem de dos nimeros
1.16  Variacién proporcional
1.17  Organizacién de la informacién
118  Promedio
1.19  Media, mediana y moda
120  Experimentos aleatorios
121 Frecuencia relativa
1.22  Productos cruzados
2. Fracciones y decimales.
2.1 Fracciones
2.2 Equivalencia de fracciones
2.3 Orden de fracciones
24 Fracciones mixtas
25 Suma y resta de fracciones
2.6 Simplificacion de fracciones
2.7 Suma y resta de fracciones mixtas
2.8 NUmeros decimales
29 NUmeros decimales de recta
210 Conversion de nimeros decimales
211 Sumay resta de numeros decimales
212 Multiplicacion de numeros decimales
213  Divisidn de numeros decimales
2.14  Tanto por ciento
3. Geometria.
3.1 El puntoy linea
3.2 Trazado de poligonos
33  Areas
3.4 Prismas, piramides, cilindros y cubos
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3.5 Area lateral y total de prisma, piramides, cilindros y cubos
3.6 Volumen de prismas, pirdmides, cilindros y cubos

3.7 Clasificacién de trapecios

38  Angulos

3.9 Clasificacion de figuras por angulos

3.10  Clasificacion de figuras por diagonales

4. Unidades de medida.
4.1 Magnitudes y unidades
4.2 Unidades de longitud
43 Unidades de superficie
4.4 Unidades de volumen
4.5 Unidades de capacidad
4.6 Equivalencia entre unidades de masa, volumen y capacidad
47 Unidades de tiempo
4.8 Unidades de temperatura
49 Sistema inglés
410  Conversion de moneda

17.- Computacion para principiantes
Vivimos la revolucion del conocimiento, en donde se privilegia la capacidad creativa, y desde luego la posibilidad de
resolver problemas en diversos ambitos del quehacer cotidiano.
En este sentido se habla de los nuevos analfabetas y que son aquellas personas que independientemente de que
sepan leer y escribir, no manejan el lenguaje basico de una computadora, hecho que lamentablemente es mas
comun de lo que conocemos.
Sabemos que a nivel mundial més del 50% de la poblacién no maneja este instrumento.
En los espacios educativos aun existen alumnos que escasamente tienen acceso a una computadora y cuando se
les presenta alguna oportunidad desconocen su manejo y operacion.
Muchas personas aprenden por orientacion de otra persona que maneja un poco mas la maquina pero desconoce el
manejo integral de la misma, lo que significa una limitante para su desempefio futuro.
En esta consideracion es que el material de computacién para principiantes fue disefiado para las personas que no
saben nada de computacién.
Los equipos muestran las partes de una computadora (monitor, tarjetas, disco duro, memoria, procesador, etc.), con
imagenes y voz.
La estructura del equipo consiste en una seccién de introduccién, una para el hardware y la tercera para el
software (procesador de palabras sistema operativo, hoja de calculo y aplicaciones)
Es un material de facil comprensién y aplicacion inmediata lo que permitira un aprendizaje permanente.

1. Introduccion:

1.1 Introduccion
1.2 Clasificacion
1.3 Partes
14 Cuidados

2. Partes de una computadora.
2.1 monitor
2.2 teclado
2.3 raton
24 bocinas
2.5 maddem
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2.6 microfono

2.7 gabinete

2.8 tarjeta principal
2.9 procesador
210 memoria ram

2.1 disco duro
212 unidad de discos

213 CD room

3. Software.
1.5 Sistema operativo
1.6 Programas de aplicacion
1.7 Procesador de palabras
1.8 Hoja de calculo
1.9 Tutoriales y presentaciones
1.10  Juegos
1.11  Administrativos
112 Otros

MARCA KRISMAR

E) Libro para aprender a cuidar el agua

Cuadernillo de 40 paginas ilustrado a color de manera amena y didactica.

Historieta elaborada para contribuir de manera amena y en un lenguaje accesible la necesaria cultural ambiental que
en este caso privilegia, el importante tema del agua.

Aborda los aspectos basicos relativos al cuidado del agua, evitando en principio su contaminacién y promoviendo la
conservacion o recuperacion de los lugares en donde brota o se recarga el acuifero.

MARCA LITO-GRAPO

F) Coleccion de fosiles cuaternarios

Coleccion de fosiles tridimensionales que se muestran son rocas sedimentarias, que se han formado con los
sedimentos y sales en el fondo del mar. Los fdsiles son restos de seres vivos que han petrificado. Los fésiles, lo son
sobretodo de las partes duras de los seres vivos, como por ejemplo: conchas, huesos, dientes, etc. Se han formado
hace a lo largo de millones o billones de afios y nos ayuda a determinar la edad de las rocas (sedimentarias). La
ciencia que estudia los fésiles es la paleontologia.

Las rocas calcareas las calcareas son rocas constituidas principal-mente por calcita. Tienen diversos origenes. La
mayoria de las calca-rias estan formadas por restos de organismos que tenian la concha o esqueleto de carbonato
de calcio y se nombran calcareas drgano-genias. Cuando los organismos se mueren los restos se acumulan y
forman un lote que, por compactacién y cimentacion se transforma en roca. Rocas sedimentarias.

La diferencia entre sedimentos y las rocas sedimentarias es que la roca es un material cohesionado (ajuntado)
normalmente rigido que ha cogido estas caracteristicas a través del tiempo a causa de un conjunto de formaciones
nombradas mitificacién (convertido en piedra).

Esta coleccion esta compuesta por 20 piezas de fosiles tridimensionales miden un promedio de 35 mm. A 60 mm.
Presentada en un estuche termoformado de 20 cavidades.

Incluye guia didactica de 8 hojas.

MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS
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IV MODULO ARTISTICO:

A) Teatro de madera para el salén de clases
Paquete de educacion artistica, teatro en el salén de clases, juegos en el salén de clase, juegos fuera del salén de
clases, jugar con los sentidos.
Teatro de madera de 45x33x5 cm. Con empaque protector el cual incluye un cuento bilinglie (inglés y espafiol).
Este teatro permite colocar las laminas del cuento (que estan fabricadas en carton plastificado, para evitar su
deterioro), en orden sobre un pequefio soporte o ranura con el que cuenta el teatro para poner las laminas de cara al
espectador y asi permitir deslizar las laminas una tras otra, mientras el maestro lee el texto, los alumnos estaran
observando la parte frontal de las laminas que contienen dibujos a todo color.
La historia del cuento estda basada en valores como:
Colaboracion — amor - aventura — ayuda a los demas — responsabilidad personal — carifio a los animales —
perseverancia — compasion — aceptacidn a uno mismo — generosidad — imaginacién.
Contiene el siguiente material:
4 libros conteniendo préacticas de juegos exteriores como interiores, de los sentidos y escolares para jugar en la casa
o en la escuela y un CD room interactivo
Un paquete de dramatizacién para uso y desarrollo de las artes, la comunicacion y convivencia de los alumnos
incluyendo
10 disfraces para personificacion.
(Médico, cartero, policia, bombero, profesor, barrendero, enfermero(a), mama, papay abuelo.) En un mueble
metalico de 35 cm. X 63 cm. Con funda.
MARCA MINILAND

B) Los instrumentos musicales y la musica CD
CD cuyo contenido se encuentra dividido en las 4 grandes familias como son los instrumentos de cuerda,
percusiones, aliento metal y aliento madera, con imagenes de cada uno de ellos, una descripcion en texto, otra en
audio y un audio representativo de cada instrumento, que ha sido grabado interpretando diferentes melodias en
cada una de las familias.
En otra de las secciones se maneja lo referente a melodia, armonia y ritmo. Se ponen ejemplos que ilustran cada
uno de estos términos.
Mas de 200 ejemplos de instrumentos, melodias, armonias y ritmos.
MARCA KRISMAR

PARTIDA 2: 300 CONJUNTOS INTEGRADOS POR LOS SIGUIENTES MODULOS PEDAGOGICOS PARA NIVEL
SECUNDARIA

A) Casa autosuficiente
Proporciona una introduccion a fuentes regeneradoras de energia y al mismo tiempo ensefia los conceptos y
principios basicos docentes en la ciencia de la fisica. El principio se centra en el calor y la energia solar, la energia
del viento, asi como con electroquimica y energia de las plantas. El alumno aprendera a como transformarse y
utilizar estas formas de energia. Con la de casa autosuficiente se puede construir una casa modelo completa con
paneles solares, con el molino de viento, con el invernadero, y con sistema de desalinacion. jel alumno puede
construir y puede operar un tren eléctrico, el molino de viento, una cocina solar, un calentador de agua solar, un
higrometro, motor eléctrico, una grua, coche de vela, y mucho mas! Sembrar berro, preparar col agria, y chicle de
mascar. Aprender cémo las plantas convierten luz del sol en la energia para su cuerpo y sus motores. La serie de
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experimentos fue desarrollada por fisico Uwe Wandrey. El profesor Wandrey integra creativamente la ciencia y las
clases de tecnologias fisicas con la aventura de la construccion de una casa y la vida en una isla remota. Para
sobrevivir, el alumno debe aprender a cdmo aprovechar el poder del sol y el viento asi como utiliza la energia de
otras fuerzas fisicas. El argumento sigue los experimentos en una manera progresiva. Actividades faciles de llevar a
cabo hacen que los alumnos se diviertan al construir modelos y utilizarlos para sus experimentos. Construyendo
pequefios modelos como los de la casa autosuficiente les inspirara a planear y construir algo en una escala mas
grande.

Una aventura en la vida sustentable el manual de experimentos de casa autosuficiente es mucho mas que un
conjunto de instrucciones. EI manual esta organizado alrededor de la historia de un grupo de habitantes de isla que
debe aprender a vivir utilizando racionalmente los recursos disponibles en su pequefia isla. Cuando el alumno lee
sus entradas del diario y aprende de sus proyectos y experimentos, el maestro construye modelos de los mismos
proyectos y realiza los mismos experimentos al lado de los alumnos.

Diferentes proyectos que construyen aprendiendo

La casa autosuficiente

Generador de base de viento

Calentador solar

Indicador de corriente

Motor eléctrico

Horno solar

Generador solar

Invernadero

Refrigerador

Higrémetro

Auto de vela

Cocedor de arroz

Grua

Bateria de limén

Lampara de aceite refrigerador

telescopio de luz

Prensa de aceite

Interruptor

La casa autosuficiente contiene un conjunto de nueve piezas de poliestireno, expandido para construir la casa:
(base, 4 paredes exteriores, pared interior, 2 piezas para tejado y tapa circular para el refrigerador). 1 mastil de
madera de 300 x 8 mm, 4 pinchos de madera 3 x 200 mm, 1 bote de cola de carpintero, 1 diodo emisor de luz (LED),
3 panel solar, 1 soporte para pilas, 1 motor/generador eléctrico, 1 bolsa con 5 bandas elasticas, 1 bolsa con 8 clips
conectores de metal, 1 rotor de 2 aspas, 1 bolsa de cables (cuatro cables rojos de 340 mm, cuatro cables negros de
340 mm, un cable rojo de 300 mm, un cable negro de 300 mm, un cable rojo de 160 mm, un cable negro de 160
mm, tres cables negros de 100 mm, tres cables negros de 100 mm), 1 hélice ventilador de 4 aspas, 1 rueda de
plastico, 1 botella de plastico negro con tapon (deposito colector solar), 1 termémetro (-10 a + 110°c), 1 vaso de
medida, 1 papel de lija, 1 lamina de zinc de 0.7 mm, 1 lamina de cobre de 0.1 mm, 1 hoja para invernadero de
plastico transparente, 1 conjunto de piezas de carton troquelado (pieza de aleta de molino de viento, pieza para
pruebas de flujo, puerta interior, cubiertas de ventana, puerta de la casa, pieza para cuerpo del molino de viento,
aguja de higrometro, cuerpo de higrémetro, colector solar, piezas para pruebas de flujo y rueda de colores), 1 trozo
de papel negro, 1 nucleo de hierro.

Incluye un manual de 128 paginas inglés-espafiol a color con 40 experimentos y 10 proyectos de construccién,
organizado en nueve capitulos:

La trampa del calor: construya y experimente con un invernadero.

El calentador del sol: retina los rayos del sol para calentar agua.
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Los quemadores solares: haga una cocina solar al aprender acerca de los principios de la luz podra cocinar arroz y
hornear pan.

El vampiro del agua: desaline agua, plante berro, produzca col agria y haga chicle de mascar.

Los absorbentes del calor: aprenda cémo el calor de evaporacién proporciona aire frio, experimente con la humedad
del aire, construya un higrometro y pruebe un refrigerador.

Las centrales eléctricas: crezca frijoles, haga que una planta alimente a una vela, energia de girasol, construya una
prensa de aceite, y arme una ldampara del aceite.

Los convertidores de la energia: extraiga corriente eléctrica de la luz del sol y metales en &cido, construya un
teléfono solar, galvanice un clavo y separe el agua en hidrégeno y el oxigeno.

La trampa del calor: construya y experimente con un invernadero.

Las fuerzas del magnetismo: genere corriente eléctrica con campos magnéticos. Construya un indicador de
corriente, motores eléctricos y solares, un interruptor de corriente y una grua. Levante lapices con el sol y aprenda
acerca de las palancas. Construya un coche eléctrico.

Las alas en el viento: construya un coche de vela y aprenda cémo las alas y velas se transforman energia. Aprenda
a navegar con el viento, por el viento, y contra el viento y examinar un vehiculo mezclado de energia.

MARCA ELENCO

B) Microscopio con camara USB, CD

Microscopio con accesorios

Microscopio monocular con ocular 16x y tres objetivos (4x, 10x, 40x), recargable, cuerpo metélico incluye, funda
plastica protectora, fuente de poder, y estuche de poliestireno espuma, instructivo de uso en espafiol e incluye:

5 preparaciones microscépicas para nivel secundaria, con estuche y manual de practicas en espafiol el cual consiste
en: base tedrica, que describe de que esta formada la coleccion y su modo de empleo. Seccién pedagdgica,
contiene la descripcion de cada preparacién. Fotografias que sefialen partes importantes. Técnicas de tensién y
sugerencias del objetivo a utilizar para cada preparacion.

Incluye CD. Para el estudio de las ciencias: biologia, quimica y fisica.

Para el desarrollo de biologia, historia de la biologia, concepto de ciencias, la biologia como ciencia, estudio de los
organismos, los seres vivos, ramas de la biologia, ciencias auxiliares, método cientifico, pasos del método cientifico,
practicas y materiales de laboratorio, clasificacién biologica, como clasificar, el grupo virus, reino ménera, reino
protista, reino fungi, reino plantae, clasificacion del reino plantae, subreino embryophyta, reino animalia, animales
vertebrados, evolucion de los seres vivos, evolucidn bioldgica, desarrollo de los organismos, neodarwinismo,
seleccion natural, recombinacion sexual, mutacion, especiacion, diversificacion o variabilidad, evolucion humana, los
diferentes ciclos, una forma de vida, ¢qué estudia la ecologia?, ecosistema, tipos de ecosistema, factores biéticos y
ambioticos, cadenas alimenticias, ciclos biogeoquimicos, ciclo del hidrogeno, ciclo del nitrégeno, ciclo del carbono,
ciclo del fésforo, ciclo del azufre, recursos naturales, la tierra y asentamiento humanos, desarrollo sustentable,
extincion, erosion, eliminacién de residuos solidos, células, teoria de las células, ¢qué compone a la célula?, la
membrana celular, el citoplasma, reticulo endoplasmico, aparato de golgi, alimentacién celular, mitocondrias y
respiracion celular, division celular, mitosis, meiosis, microscopio, ADN, herencia y fecundacion, acidos nucleicos,
estructura de los acidos nucleicos, genética, cromosomas, gametogénesis, reproduccion de organismos,
reproduccion asexual, reproduccidn sexual, leyes de la herencia, leyes de Medel, otros tipos de herencia, clonacion,
inseminacién artificial, fecundacion in vitro, reproduccién humana, adolescencia, madurez sexual, la sexualidad,
aparato reproductor masculino, aparato reproductor femenino, la ovulacion, menstruacion, higiene menstrual,
fecundacion, embarazo, anticoncepcién, enfermedades de transmision sexual.

Para el desarrollo de quimica conceptos basicos, modelos atémicos, tabla periddica y enlaces quimicos. Un
apartado dedicado a la familiarizacion de los elementos quimicos con nuestra vida diaria, donde podran ver donde
los encontramos y sus aplicaciones. Conceptos basicos, glosario de componentes basicos en la quimica, modelos
atomicos, presentacion, historia, antigua Grecia, Anaximenes, Aristételes, Democrito, Heraclito, Tales de Mileto,
estructura del atomo, Lavoisier, John Dalton, Thompson, Rutherford, Bohr, tabla periodica, biografia, video,
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cuestionario, nomenclatura, enlaces quimicos, enlaces quimicos, enlaces iénicos, enlaces covalentes, teoria,
actividades.

Para el desarrollo de fisica, (circuitos eléctricos), conceptos basicos, los elementos de un circuito, las leyes de
Kirchhoff, ley de Ohm, circuitos equivalentes en serie y paralelo con los métodos y teoremas para pasar de uno a
otro. El alumno aprendera a manejar elementos reactivos de un circuito de primer y segundo orden, analizar la
respuesta en frecuencia, potencia media y valores eficaces. Para terminar la primera parte, vera la frecuencia
compleja y los circuitos de acoplo magnético. Se manejan practicas para la aplicaciones del los conceptos teéricos.
Elementos de los circuitos, carga, corriente, voltaje, potencia, elementos activos, elementos bésicos, leyes basicas,
ley de Ohm, leyes de Kirfchhoft, reducciones de elementos equivalentes, divisor de corriente, divisor de voltaje,
métodos y teoremas, métodos de nodos, métodos de mallas, linealidad y superposicion, transformacion de fuentes,
teorema de Thevenin, teorema de Norton, elementos reactivos de los circuitos, el condensador, condensadores en
serie y paralelo, la bobina, la bobina en serie, la bobina en paralelo, circuitos de primer orden, respuesta natural de
circuitos RL, circuitos RL, circuitos RC, circuitos de segundo orden, circuito RLC en paralelo subamortiguado,
circuito RLC en paralelo sobreamortiguado, circuito RLC en paralelo sin fuentes, respuesta natural del circuito RLC
en serie, el circuito LC ideal, respuesta completa de RLC, respuestas en frecuencias, analisis senoidal, fasores,
impedancia, respuesta a funciones, diagramas fasoriales, respuesta en funcién de frecuencia, potencia media y
valores eficaces, potencia instantanea y media, valores RMS, potencia compleja, frecuencia compleja, frecuencia
compleja, funcién respuesta, circuitos de acoplo magnético, inductancia mutua, transformador, transformador ideal,
practicas de circuitos eléctricos.

MARCA ASCENDA

C) Torso Humano con sexo intercambiable

Modelo del cuerpo humano

Compuesto de 25 piezas seccionables,

Nombre: torso tronco base anatémica (1 pieza)

Modelo de torso seccionable en 25 piezas, fabricado en poliuretano irrompible con las siguientes piezas el torso
mide 850 mm. De altura incluyendo base de 40 mm de grosor, 400 mm de largo y 230 mm, de ancho con una
tolerancia de +-5% proporcional. Pintado a mano de acuerdo a caracteristicas individuales de cada érgano
Descripcion de las partes

Cabeza de tres piezas (cabeza, cerebro de lado izquierdo y ojo izquierdo), montable en la parte superior del torso
basico - con medidas de 160 mm de frente, 200 mm lateral, 170mm de altura corte parcial dividiendo el rostro y
cabeza en dos secciones visuales, mostrando el lado derecho en su forma natural, rostro ojo media nariz oreja boca
y cabello.

La seccion izquierda muestra corte superficial sin piel y corte parcial de craneo mostrando masa encefalica de
forma parcial, fosas nasales, parcial de hueso maxilar superior e inferior, dientes, fosa orbital del ojo, maxilar
inferior, dientes .

Torso basico 1 pieza (seccion receptora de los 6rganos y musculos)

Tiene 680 mm de altura 380 mm de ancho y 170 mm en su parte mas gruesa

En el frente se puede observar la traquea, el cartilago tiroides, el cartilago cricoides de la laringe, y vena yugular
derecha, arteria subclavia derecha, tronco carotideo derecho, corte sagital de pulmones, aprecidndose el 16bulo
superior, I6bulo medio y I6bulo inferior, con vista del arbol braquial y alvéolos, los pulmones alojan el corazén que se
secciona en dos partes dando vista a los ventriculos y auriculas. Diafragma, bazo, rifién derecho seccionado, rifion
izquierdo, gldndulas suprarrenales, duodeno, aorta abdominal, arteria iliaca comun, colon, corte del intestino grueso,
aparato reproductor masculino con vejiga y aparato reproductor femenino con matriz seccionada incluyendo feto.
Organos disecables

Pulmones (2 piezas) dos pulmones tridimensionales el derecho mide 180 mm de largo x 90 mm de ancho y 40 mm
de grosor. . El pulmén izquierdo mide 180 mm de largo x 80mm. de ancho y 30mm de grosor.

Corazén (2 piezas)
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Un corazdn disectable en dos piezas que permite observar los ventriculos, y las auriculas, la vena cava y las
valvulas, asi como el musculo cardiaco, el corazén mide 110 mm de largo x 70 mm de ancho y 50 mm de grosor,
Higado (1 pieza)

Un higado disectable que mide 170 mm de largo x 90 mm de ancho x 80 mm de grosor. Mostrando la vesicula biliar
y la vena cava inferior.

Estomago (2 piezas) seccionado que mide 115mm de largo x 40mm de ancho x 45 mm de grosor.

Intestino grueso y delgado ( 4piezas ) intestino grueso disectable perfectamente diferenciado incluyendo colon
ascendente, coldn descendente, vejiga, glandulas suprarrenales y conexion hacia el estomago, con las siguientes
medidas 220 mm de largo x 180 mm de ancho y 60 mm de grosor, mostrando seccionado en dos partes el intestino
grueso y ventana inferior mostrando el interior del mismo

Rifién derecho seccionado mostrando parte exterior e interior

Vejiga en el aparato reproductor masculino

Debera incluir CD cuerpo humano

Disefiado para los alumnos puedan identificar las partes del cuerpo humano.

MARCA EMPRESA CIENTIFICA

D) Coleccion de figuras prehispanicas representativas de las culturas de
Mesoamérica

Culturas prehispanicas de Mesoamérica

Se designa Mesoamérica a la region centro-sureste de México, y la zona norte de Centroamérica, donde florecieron

las mas importantes civilizaciones prehispanicas. Desde los olmecas, en lo que hoy es el sur de Veracruz y

Tabasco; los mayas en la peninsula de Yucatan, Chiapas, Guatemala, Belice y Honduras; los mixtecos-zapotecas

en lo que hoy es el estado de Oaxaca, los totonacas al norte de Veracruz; los toltecas y aztecas en el altiplano, etc.

Hoy en dia tenemos testimonios de su cultura y su grandeza, a través de las ruinas de ciudades ancestrales que

poco a poco nos han ido revelando los secretos mejor guardados.

Se presenta una coleccion representativa de las culturas mesoamericanas consistente en 10 figuras:

1.- Calendario azteca o piedra del sol de 24 cm de didmetro y grosor de 2 cm. Fabricado en poliuretano irrompible y
decorado al natural.

2.- Cabeza olmeca. De 10.5 cm. De altura y 8 cm de diametro. Fabricado en poliuretano irrompible y decorado al

natural.

3.- Chac- mool de 9 cm de altura y 17 cm de largo por 6.5 cm. De ancho, fabricado en poliuretano irrompible y

decorado al natural.

4.- Jaguar rojo mide 13 cm de altura por 7 cm. De ancho y 23.5 cm. De didmetro perimetral fabricado en

poliuretano irrompible y decorado al natural.

5.- Cabeza de Atlante de Tula con 10.5 cm de altura y 6.5 cm de diametro. Fabricado en poliuretano irrompible y

decorado al natural.

6.- Atlante de cuerpo completo de 10.5 cm de altura fabricado en poliuretano irrompible y decorado al natural.

7.- Estela de la Ventilla (Azteca) de 12.5 cm. De altura por 5 cm de ancho y 6 cm. De grosor. Fabricado en
poliuretano irrompible y decorado al natural.

8.- Relieve del juego de pelota. Fabricado de 14.5 cm de largo y 8.5 cm de altura y 1. Cm de grosor, fabricado en

poliuretano irrompible y decorado al natural.

9.- Sefior de las limas de 13 c¢cm de altura por 10 cm. De ancho y 7 cm. De grosor. Fabricado en poliuretano

irrompible y decorado al natural.

10.- Huehueteolt de 10 cm. de altura por 6.5 cm. de grosor, fabricado en poliuretano irrompible y decorado al natural.

Empaque estuche termofomado con 10 cavidades, incluye guia didactica.

MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

| E) Globo terraqueo politico
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Modelo escala tridimensional, de 32 cm de didmetro con meridiano y base de metal, incluye guia.
MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

F) Equipo de entrenamiento para que los estudiantes comprendan los
principios basicos y avanzados en electricidad y electrénica

Mediante practicas y en base a la guia. Los alumnos deberdn aprender los siguientes tépicos como minimo:
resistencias, condensadores, transistores, motores, circuitos en serie, circuitos en paralelo, circuitos integrados,
interruptores, baterias y generadores eléctricos. Los componentes del equipo deberan poder guardarse en una
espuma la cual pueda interactuar con un estuche termo formado de manera que cada componente tenga un sitio
determinado. Como minimo debera contar con los siguientes componentes modulares interconectables sin
necesidad de soldadura o tornillos: 6 conectores de 1 borne 12 conectores de 2 bornes,4 conectores de 3 bornes, 2
conectores de 4 bornes, 2 conectores de 5 bornes, 1 conector de 6 bornes, 1 conector de 7 bornes, 1 diodo 1n4001,
1 pantalla digital de 7 segmentos, 1 médulo de FM, 1 medidor analogo, 1 SCR, 1 relevador, 1 transformador, 1
grabadora de circuito integrado, 1 panel solar, 1 electroiman, 1 barra de acero, 1 interruptor de vibracion, 1 bolsa de
clips, 1 conector de resortes, dos porta baterias con capacidad para dos baterias tipo aa de 1.5v con un fusible
térmico integrado que abra si la corriente tiene mas de 1 amperio por mas de 5 segundos. Este fusible se debe
volver a cerrar en aproximadamente 30 segundos después de que la falla haya sido corregida, 1 antena, 2 diodos
de emision de luz uno verde y otro roja, 1 enchufe para foco de 6v , 0.52 tipo 425, 1 enchufe para foco tipo 14 de 2.5
a, 0.32, 1 microfono, 1 chip de silbato, 1 interruptor deslizable, 1 interruptor de presion, 1 bocina, 1 circuito integrado
de mausica 1 circuito integrado de alarma, 1 circuito integrado con sonido, 1 motor que también puede ser usado
como ventilador, 1 resistencia de 1000, 2 cables (1 negro y 1 rojo) de 500 mm de largo con un conector de caiman,
1 amplificador de circuito integrado, 6 condensadores (0.02uf, 0.1uf, 10uf, 100uf, 470uf, variable), 6 resistencias (
fotoeléctrica, 1kQ, 5.1kQ, 10kQ, 100kQ, variable), 1 circuito integrado de alta frecuencia, 2 transistores uno pnp,
otro npn, 1 reticula para montar y desmontar componentes mediante bornes, por coordenadas de manera sencilla
sin necesidad de soldadura, resortes o tornillos, 1 guia de experimentos para el maestro y alumnos de 750
practicas, 1 interface para conectarse a una computadora, 1 CD room para computadora, 1 punta terminal con un
cable rojo y otro negro con puntas de borne y terminal mini RCA en el otro extremo, modulo de espuma termo-
formada para colocar e identificar cada uno de los componentes.

Todos los componentes eléctricos o electronicos deberan estar cubiertos con un encapsulado de plastico todos
estos componentes deberan ser facimente identificables tanto por el color como por la sefializacién de cada
componente con su simbolo correspondiente. Todos estos componentes deberan de poder montarse sobre una
reticula de plastico transparente de 280 mm de largo por 197 mm de ancho y 2 mm de grueso, con 70
protuberancias cada 30 mm alineadas en una reticula de 10 x 7 y la referencia correspondiente con nimeros en el
eje x y con letras en el eje y, esta reticula permitira a los alumnos una referencia facil para montar y desmontar los
elementos necesarios para llevar a cabo las practicas que se listan a continuacion, también debe tener 54
perforaciones equidistantes para que los alumnos puedan desmontar los elementos de las practicas facilmente
empujandolos por la parte inferior a través de estas perforaciones, , estas perforaciones hexagonales, también
deberan servir para ampliar la cantidad de experimentos como un microprocesador para controlar un robot. Debera
incluir una matriz impresa que permita identificar los elementos en la ubicacion que llevan dentro de la maleta.
Asimismo, debera de contar con la capacidad de aceptar en la misma reticula y sin necesidad de ninguna soldadura,
tornillo o resorte un eliminador de baterias de 3v y un modulo de tablero de circuitos (protoboard) con 9 broches
superiores y 3 broches inferiores y 60 filas de 5 conectores (300 perforaciones) para construir circuitos. Estas filas
estan espaciadas para aceptar circuitos integrados y muchos componentes pequefios. Asimismo, contiene un CD
con todos los 750 experimentos mas una serie de no menos de 70 experimentos, interrelacionados con las practicas
que permite ver las sefiales eléctricas de los circuitos, utilizando osciloscopios y analizadores de sefiales virtuales de
manera simple, Unicamente conectando un cable a la conexion de micréfono. También se incluye una punta terminal
con un cable rojo y otro negro y puntas de caiman en un extremo y una terminal mini RCA en el otro extremo para
que al conectarse a la terminal del micréfono, permita registrar las medidas, ondas y sefiales de los componentes 0
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circuitos. EI CD debera contener una serie de analogias graficas a color y con animacién que ilustren los siguientes
elementos como minimo: motor de corriente directa, capacitor, interruptor, transistor npn, inductor, diodo y transistor
pnp. Debera incluir una interface que permita ver en el monitor de una computadora las sefiales eléctricas de los
circuitos o componentes, tal y como los ven los ingenieros en electronica utilizando osciloscopios y analizadores de
sefiales virtuales, de manera simple conectando un cable a la conexion de micréfono de la computadora. Esta
interface esta contenida en un cdrom, que incluye la guia y todas las practicas del alumno tal y como estan en el
manual impreso, con las formas, simbologia y colores correspondientes a los componentes del equipo. También
permite exportar las imagenes para su impresion. Cada estuche debera incluir una guia para el alumno que le
permita identificar y conocer los diferentes elementos y principios de la electricidad y electronica asi como llevar a
cabo 750 experimentos como minimo también deberd tener la capacidad de ampliarse para construir otros
experimentos tales como un vehiculo activado y guiado de manera inalambrica asi como seguir un curso pre-
determinado por una linea marcada con sensores infrarrojos para evitar obstaculos y ser programable.

MARCA ELENCO

G) Equipo para experimentacion fisica

Pista de aluminio de 1.2 mts con escala métrica. Esta longitud es adecuada para experimentos estandar, cuando el
espacio en el laboratorio es limitado. Puede montarse a una abrazadera estandar, para lograr asi cualquier
inclinacion de experimentos planos.

Un tope fijo y otro ajustable, con topes magnéticos. Los topes garantizan una durabilidad extensa de los carros. El
tope ajustable permite el aprovechamiento de todas las longitudes de la pista.

Un carro metalico de colision de 500 grs con imanes de neodimio para colisiones elasticas. Las llantas de baja
friccién mantienen los carros alineados, incluso después de una colision

Un carro metélico de 500 grs con lanzador de de tres posiciones, activado por resortes

2 masas adicionales de 500 grs para carros

Bloque de friccion con 2 diferentes coeficientes de superficie

12 resortes (6 de 3.4 n/my 6 de 6.8 n/m)

Contempla los siguientes experimentos:

Experimento # 1: conservacién del momentum en explosiones.

El propdsito de este experimento es demostrar la conservacién de momentum para 2 carros, empujandose entre
ellos. Cuando esto sucede, y no existe una fuerza neta, se conserva el total del momentum de ambos carros. Dado
que el sistema inicialmente esta en reposo, el momentum final debe ser igual en magnitud, y opuesto en direccion,
de forma que la resultante total del sistema es finalmente cero. La relacion de las velocidades finales de los carros
es igual a la relacion de las masas de los mismos.

Experimento # 2.: conservacion de momentum en colisiones.

El propdsito de este experimento es explorar cualitativamente la conservaciéon de momentum de colisiones elasticas
e inelasticas. Cuando 2 carros chocan entre ellos, el momentum total p=mv de ambos carros se conserva,
indistintamente del tipo de colisién. Una colisidn elastica es aquella en la que los carros rebotan entre ellos, sin
pérdida de energia cinética.

Experimento, los topes magnéticos se utilizan para minimizar las pérdidas de energia debidas a friccion durante la
colisién. En realidad, la colision “elastica” es ligeramente inelastica.

Completamente inelastica, es aquella en que 2 carros chocan y quedan pegados entre ellos. En este experimento,
ello se logra con abrazaderas que tienen los carros.

Experimento # 3: oscilador arménico simple.

El proposito de este experimento es medir el periodo de oscilacidn de un sistema masa-resorte, comparandolo con
su valor tedrico. De acuerdo a la ley de Hooke, la fuerza ejercida sobre un resorte es proporcional a la distancia del
mismo resorte comprimido 0 expandido, esto es f=kx, donde k es la constante de proporcionalidad. De esta forma,
las constantes del resorte pueden ser determinadas experimentalmente, mediante la aplicacién de distintas fuerzas,
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estirando el resorte a diferentes longitudes. De esta forma, la fuerza se grafica contra la distancia, y la constante de
esta recta es la constante k.

Experimento # 4: oscilaciones en un plano inclinado.

El propdsito de este experimento es medir el periodo de oscilacidn del sistema masa-resorte en un plano inclinado, y
a diferentes angulos, comparandolo con el valor tedrico. De acuerdo a la ley de Hooke, la fuerza ejercida sobre un
resorte es proporcional a la distancia del mismo resorte comprimido o expandido, esto es f=kx, donde k es la
constante de proporcionalidad. De esta forma, las constantes del resorte pueden ser determinadas
experimentalmente, mediante la aplicacion de distintas fuerzas, estirando el resorte a diferentes longitudes. De esta
forma, la fuerza se grafica contra la distancia, y la constante de esta recta es la constante k. Deben, pues, hacerse
las comparaciones pertinentes sobre el experimento # 3 en plano.

Experimento # 5: resortes en serie y en paralelo.

El proposito de este experimento es medir el periodo de oscilacion de los resortes en serie y en paralelo,
comparandolo con los valores reales. La ecuacién del periodo de oscilacion vincula al periodo completo del
movimiento, la masa del sistema y la constante del resorte. Debe comprobarse la analogia que existe con
resistencias en serie y en paralelo.

Experimento # 6: segunda ley de Newton.

El propésito es mostrar como la aceleracion de un objeto depende de la fuerza y la masa. Debe comprobarse de que
forma la aceleracion crece y/o decrece segun crece y/o decrece la masa. Mediante el uso de los sensores de fuerza
y movimiento, puede obtenerse la masa del sistema, mediante la aproximacion por minimos cuadrados, de las
variables de fuerza y aceleracion (22 derivada del movimiento), correlacionadas en la misma grafica.

Experimento # 7: segunda ley de Newton I.

El propésito es verificar la segunda ley de Newton f=ma, donde f es la fuerza actuando sobre un sistema de masa m,
y a es la aceleracion del objeto. Para un carro de masa m1 en una pista horizontal, con un resorte conectado por
una polea a la masa m2, la fuerza neta f sobre el sistema entero (carro y masa colgante) es el peso de la masa
colgante, f=m2g, asumiendo que no existe friccion. De acuerdo a la 2% ley de Newton, esta fuerza neta debe ser
igual a ma, donde m es la masa total que esta siendo acelerada, y que en este caso es m1 + m2. Este experimento
puede permitir visualizar si m1g es igual a (m1 + m2)a, cuando se ignora la friccion. Para obtener al aceleracion, el
carro debe hacerse mover desde el reposo hasta el tiempo t que le toma para viajar una distancia d que sera
medida.

Experimento # 8: aceleracion en plano inclinado.

El propésito es estudiar como la aceleracion de un objeto en un plano inclinado depende del angulo de inclinacién, y
como obtener la aceleracién debida a la gravedad. Un carro en un plano inclinado viajara debido a la fuerza de la
gravedad. La componente de la gravedad que es paralela a la superficie inclinada es gsene, despreciando la
friccion.

Sistema de datos y control de experimentos:

Disefio resistente con asas de goma. Pantalla con elevacién e inclinacién que protege contra derrames de liquidos
en la mesa de laboratorio.

Dimensiones y peso adecuados para el estudiante. Disefio resistente con asas de goma. Pantalla con elevacion e
inclinacion que protege contra derrames de liquidos en la mesa de laboratorio. Dimensiones y peso adecuados para
el estudiante, asegurando un uso seguro y comodo: peso ligero 21 onzas (595 gramos), disefio portatil, con
manijas integradas que proveen comodidad y seguridad en su uso, dimensiones: 6.7" x 5.5" x 1.7" (17 cm x 14 ¢cm x
4.5 cm). Pantalla grande a color para mejor visualizacion angular de mediciones, inclusive en grupos de estudiantes.
Medicion diagonal 5.7” (15 cm), resolucién 640 x 480. Dos sensores incluidos en el equipo, para mediciones de
temperatura y voltaje. Dos puertos universales para conectividad de 60 sensores digitales (minimo), muchos de ellos
con tecnologia “multi-measure” (varias mediciones con un sensor), haciendo un total de hasta 4 sensores
simultaneamente (incluyendo los sensores estandar de temperatura y voltaje). Con 68 experimentos pre-
programados e instalados, sobre las siguientes areas: fisica (13), biologia (10), quimica (10), ciencias de la tierra (9),
educacion intermedia (16), educacién elemental (10). Con contenido completamente integrado a la adquisicion,
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muestreo y andlisis de datos. Incluye paginas multiples a color con el manual de experimentos interactivo e
integrado en el sistema.

Dos puertos USB para conexion a una computadora, impresora 0 memoria flash drive (no incluidos), bateria
recargable con duracion para el uso de un dia de salén de clases, laboratorio o investigacion de campo. Procesador
de 32 bit a 300 MHz, memoria flash de 1 gb, frecuencia de muestreo de 1, 2, 5, 10 hz, segundos, minutos y horas
en modos periodico y manual (para sensores incluidos de temperatura y voltaje). La frecuencia de muestreo varia
segun el tipo de sensor digital, pantallas de resultados: gréfica, digital, tabla de datos y analégica, en representacion
de pantalla total, 0 combinadas en la misma pantalla. Funcién de “auto-escala” para graficas, representacion de
valores estadisticos (minimo, maximo, media, desviacion estandar, cuentas y area bajo la curva). Ajustes de curva:
lineal, cuadratico, potencias, inverso, inverso cuadratico y sinusoidal. Calculo y representacion de pendiente “m” en

gréficas. Funcién para almacenamiento, impresién y exportacion de archivos de resultados. Ajuste de escalas “X" y
“y”, con representacidn de las siguientes escalas de tiempo: segundos, mili-segundos, micro-segundos, minutos y
horas. Posibilidad de creacion de paginas de usuario, para experimentos de cada plan de estudios. Funcion de copia
de pantalla tipo fotografica. Funcién de herramientas (eliminacion de datos, calibracidn, asignacion de formulas
matematicas, propiedades de datos e identificacion de mediciones ambiguas). Incluye cd para el uso del sistema de
datos y capacitacién de experimentos.

Adicionalmente se incluye los siguientes sensores:

Sensor de movimiento opera por principio de rango ultrasénico, rango de 0.15 a 8 metros, rotacion de sensor de 360
grados, montaje en mesa horizontal, barra de soporte o pista dinamica, con cable de 1.8 m, resolucién de 1mm,
muestreo de hasta 50 hz, rangos seleccionables para reducir mediciones espurias (falsas).

Sensor de fuerza, rango de +/- 50 Newtons, con perforaciones para sujecién con los dedos, montura para un carro
dinamico o vastago (hasta 12 mm de diametro), botén de ajuste a cero, protector de sobrecarga, resolucion de 0.03
n 6 3.1 g, incluye gancho, tope de hule & tornillo de montaje, tratamiento de sefiales capaz de asegurar mediciones
exactas, estables y repetibles.

MARCA PASCO

H) Termémetro de laboratorio de facil lectura

Termdmetro no toxico, ni peligroso y biodegradable, facil de leer sin mercurio, no alcohol, ni ningln liquido que
contamine o sea dafiino para la salud. Con la misma precision de un termdmetro de laboratorio profesional. Rellenos
de liquido que es 100% no tdxico, ni peligroso, y biodegradable. Este liquido debe ser de color negro para crear un
mejor contraste contra el vidrio de fondo que debera ser amarillo. Manufacturado en vidrio que no contiene plomo.
Con una capacidad de de- 20° c a 110° c, precision 1 °, inmersion 76 mm (3”) tamafio de largo 305 mm. Con un
liquido seguro al medio ambiente y al humano. Hecho de vidrio sin plomo amarillo en la parte posterior. Debera
incluir un manual para el maestro en espafiol para que los alumnos aprendan entre otras cosas a: construir un
termoémetro, relacionar la temperatura con el clima, saber leer un termoémetro, distinguir entre los grados Celsius y
los Fahrenheit, cuando hierve el agua, cuando se congela el agua, cual es la temperatura normal del ser humano,
cual es la temperatura del medio ambiente, cual es el cero absoluto, problemas relacionados con la temperatura,
diferentes tipos de termémetros, identificar cuando el agua se solidifica y cuando se vuelve gas, las diferentes
formas de precipitacion atmosférica, como se forman las nubes, las diferentes estaciones del afio, conversién de
grados Celsius a Fahrenheit y viceversa, conversion a grados Kelvin, como hacer, leer e interpretar graficas tanto de
linea como de barra basado basadas en lecturas de temperatura.

MARCA ELENCO
1) Equipo para demostracién y experimentacion de campos y fuerzas
magnéticas
Contiene:

2 herraduras medianas de plastico de un solo color miden 12 ¢cm. De largo por 8 cm de ancho y 1 cm. De espesor.
3 palas magnéticas de plastico de 20 cm x 3 cm x 1 ¢cm de colores
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2 ejes con tres imanes cada uno de 3 cm. De diametro surtido en vivos colores.

10 canicas magnéticas forradas de plastico rigido de 15 mm de didmetro en atractivos colores.

2 cajitas de plastico selladas conteniendo limadura de hierro la cajita mide 80 mm x 40 mm con 10 gr. De limadura
de hierro espesor 5 ceros.

4 barras magnéticas bipolares de 50 mm x 2.5 mm con gravado en bajo relieve o serigrafiado norte —sur

15 clips metalicos podran ser acabados en cromo o tropicalizados del numero 3

1 brijula magnética de 35 mm o de 40 mm de didmetro metalica

50 fichas magnéticas de 1 cm de diametro fabricadas en plastico transparente para que puedan ser utilizadas en
retroproyector de transparencias.

3 figuras geométricas magnéticas. Triangulo, estrella, flecha o rueda. O triangulo rombo y rectangulo decoradas en
colores primarios esmaltados.

Guias experimentales.

1.- una guia experimental detallada a color

2.- una guia rapida en tarjeteros con 24 experimentos ilustrados

MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

J) Equipo para practicas de construccién

Este modulo debera contener guia didactica para construir al menos 30 modelos distintos relacionado con el tema

de mecanica y estructuras estaticas.

Modelos:

Para la demostracién de estructuras estaticas se deberan poder construir los siguientes modelos: una mesa, una

escalera de tijera, un puente de vigas, un puente con viga maestra, puente con viga superior y un mirador elevado.

Para la demostracion del uso de la palanca se deberan poder construir un gato, una plataforma elevadora, una

balanza de brazos y una balanza con peso corredizo.

Para la practica del uso de poleas moviles y fijas, se debera poder construir un polipasto y una grua de construccion.

Para practicar la transmision de fuerza a través de engranes se debera poder construir una batidora de cocina, un

limpiaparabrisas y una sierra de arco.

Para practicar la transmision de fuerza a través del uso de tornillo sinfin se debera poder construir un torno.

Para practicar la transmision de fuerza a través de engranes y tornillo se debera poder construir una barrera de

estacionamiento y una mesa giratoria.

Para practicar mecanismos de manivela se debera poder construir dos modelos distintos.

Para practicar transmision de fuerza en vehiculos se debera poder construir 5 tipos distintos, entre ellos, uno con

direccién y otro con transmision de cadena.

Debera permitir otras practicas importantes como: mecanismo de cuatro articulaciones, caja de cambios de

velocidades, engranaje planetario y transmision diferencial.

El modulo debera contener por lo menos 500 piezas y cuatro cajas contenedoras (26 x 19 x 4 cms aprox.) Apilables

con plantilla para organizar y controlar las piezas

Contiene la siguientes piezas: 1 motor eléctrico de 9 v, 1caja de engranes para motor, 6 conectores eléctricos para

motor y bateria, 1 cable para conexiones eléctricas, 1 interruptor, 1 caja para bateria de 9v, 1 conector para bateria

de 9v, 1mini desarmador, 4 bases para construccion, 35 blogues de construccién, 36 bloques de construccion

conectables por 6 lados, 8 bloques angulares de construccidn, 23 bloques planos de construccion, 34 piezas

estructurales, 72 tensores, 9 escuadras, 23 engranes, 38 eslabones para cadena, 76 remaches, 14 seguros, 31
piezas de conexion, 16 bisagras, 15 flechas plasticas, 3 flechas metalicas, 4 llantas, 4 poleas, 5 tornillos sin

fin, 7 tornillos, 1 gancho, 1 manivela, 1cuerda, 19 coples, 15 piezas varias. Y dos manuales: un manual con

instrucciones de ensamble, y el segundo que debera contener los conceptos tedricos del tema en cuestion.

MARCA FISCHER TECHNIK
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K) Kit para practicas de luz y aplicaciones

El cual estara integrado por:
contenido cantidad
Diafragma con un orificio lineal, 3 orificios lineales, orificio
circular y orificio flecha
Portafiltros
Filtro rojo
Filtro verde
Filtro azul
Portapreparados semitransaparentes
Diapositiva
Cuerpo semicircular
Proyector con barra
Transformador para proyector
Portalentes
Conjunto de 3 lentes, 1 de +20, 1 de +10 Y uno de -10
Pantalla dptica blanca
Portadiafragma
Diafragma con orificio cuadrado
Velas con portavelas
Espejo base
Esfera de madera con barra
Espejo plano
Doble arco
Prisma equilatero
Pinza muelle
Vaso 100 cc
Goniémetro de papel
Bases metalicas 3 chicasy 1 grande
Esfera de plastico con hilo
Porta preparados
1 cinta métrica flexible de 150 cm.
1 Preparacién para microscépio
Caja estuche tipo herramienta con un compartimiento interior
con 2 canales y 1 compartimiento en la tapa con 16 divisiones
con medidas de 40x25x20 cms., en material de plastico rigido 1

Tt G G T U G I (I G R U NG T N G (' JRE G G G i (O (I I I (I

Debera incluir el manual de practicas totalmente en espafiol.
Este equipo debera permitir realizar practicas por lo menos en los siguientes temas:
Propagacioén rectilinea de la luz

Sombra y penumbra

El eclipse de luna

Difusién de la luz

La ley de la irradiacién

La ley de la refleccion

Refleccion de los espejos esféricos

El fendmeno de la refraccion

El fendmeno de la refleccién total
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Las propiedades de las lentes

Refraccion de un prisma-dispersion
Imagenes en los espejos planos

Imagenes en las lentes-puntos conjugados
El ojo y sus defectos

MARCA EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

L) Cdeteca Interactiva

Consta de lo siguiente:

1.- Thema (diccionario de secundaria)
2.- Civilizaciones antiguas

3.- Historia universal

4.- Sexualidad

5.- Biologia cd1

6.- Biologia cd2

7.- Quimica

8.- Fisica

9.- Electricidad y magnetismo

10.- Personajes y efemérides de México
11.-Algebra

12.-Geometria

13.-Algebra

1.- Thema

El Unico diccionario especializado, su contenido esta basado en afios de experiencia y se ha realizado una base de
datos para que el estudiante pueda localizar cualquier tema que se utiliza en todas las areas tales como
matematicas, fisica, quimica, geografia, historia, ciencias naturales, civismo, espafiol, etcétera. La base esta
integrada por mas de 10,000 términos y definiciones que incluyen tablas, diagramas, grabaciones de audio (tales
como sonidos de animales 0 maquinas trabajando) animaciones creadas por computadora, videos.

El programa cuenta con un motor de bisqueda para facilitar la localizacion de cualquier término; asimismo esta
integrada una pila histérica para que el estudiante pueda regresar a cualquiera de los Gltimos temas visitados. Todos
los textos pueden ser exportados o se pueden imprimir. Ideal para fortalecer el conocimiento y realizar las tareas.
Temario:

Diccionario especializado

Términos

Tablas

Diagramas

Animaciones

2.- Civilizaciones antiguas.
Recorrido por las grandes civilizaciones; desde los origenes del hombre hasta el siglo XVIII. Egipto, Grecia,
Macedonia, Roma, Fenicia, Hebreos, el Islam, Reinos Africanos, Japén, China, India, Edad Media, Culturas
Mesoamericanas, Las Culturas de los Andes, el Renacimiento y Europa. Mapas de todas ellas.
| El origen del hombre.

1. Los primeros seres humanos.

2. Los cazadores nomadas.

3. Elhombre en América.

4. Los limites de la caza y la recoleccion.
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NN~

9.
Il Civili

©oN T wWN =~

10.
11.
12.
13.

N WD~

Il La agricultura y las primeras ciudades.

El origen de la agricultura.

La ganaderia.

Las primeras aldeas.

La agricultura en Mesoamérica.
La agricultura de riego.
Nacimiento de las ciudades.

La escritura

La organizacion social

Ciencia y cultura

zaciones del Viejo Mundo.

Mesopotamia
Sumeria
Babilonia
Hititas
Asiria
Persas.
Fenicios.
Egipto.
Hindu.
Celtas
China.
Japon.
Macedonia

IV Grecia

Prehistoria
Grecia antigua
Periodo helénico

De la democracia a la monarquia.

Las guerras médicas.
Hegemonia de Atenas.
Guerra del Peloponeso.
Nuevas alianzas.
Supremacia de Macedonia.

. Los Diadocos.

. Dominacion Romana.
. Recuperacion Griega.
. La cultura Griega.

. Grandes hombres

V  Roma.

Fundacion

La monarquia.

La Republica de Roma.

El Imperio de Roma.

Cultura y religién.

El final del Imperio.

Herencia del Imperio Romano.
Dioses Romanos
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9. Personajes de la Antigua Roma

VI El pueblo Judio y el Cristianismo.
Origenes
Religién
Los mandamientos
Cristianismo
Difusion del cristianismo
. Opresion y diaspora
a Edad Media.

Los inicios

La iglesia

Vida cultural

Alta edad media

Baja edad media

Las cruzadas

Fin de la edad media

Panorama politico
perios Medievales.
Inicio de la Edad Media
El Imperio Bizantino
El Nacimiento del Islam.
El Imperio de Carlo Magno.
El Imperio Mongol.
Imperio Otomano.
Imperio Germanico.
Los Godos
Los Turcos
Los Vikingos
Los Visigodos
IX Africa y Asia.
Jmer  550-1431
Ghana 300-1075
Mali 1235 -1500?
Shonghai 800 - 1400
Pagan
Hunos 300-453
Chinos
Jap6n

oA wN

VI

—

SONSORWN =

VIl
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3.- Historia universal:

acontecimientos histéricos sucedidos en el viejo continente y en América. Los temas son:
1. El renacimiento.

La cultura resurgida

Transformacién cultural

Transformacién politica

Transformacién econémica

Este programa es la continuacién de “civilizaciones antiguas”, el cual toca desde la aparicién del hombre hasta la
edad media. En esta 22 parte, se retoma la historia desde el renacimiento hasta el siglo XVIII, dividiendo los
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o Transformacion religiosa
e El'humanismo
e Los grandes inventos
o Lasartes
e Elnuevo mundo
2. Mesoamérica.

e La historia de Mesoamérica
o Elpreclasico (los Olmecas)
o El Clasico (Mayas, Mixtecos, Zapotecos, Teotihuacan, Huastecos)
e Posclasico (Toltecas, Xochimilcas, Cholula, Mexicas)
3. Region andina.
e  Cultura Chavin
Incas
Tiahuanaco
Chimues
Chibchas
Moche
Nazca
4, Conquista de América.
Primeras expediciones
Hernan Cortés
Conquista de Tenochtitlan
Conquista de los Andes
e Las colonias en América
5. Colonizacion.
e Elvirreinato
o \Virreinato de la Nueva Espana
e Virreinato del Peru
e Virreinato de Nueva Granada
e Virreinato del Rio De La Plata
6. América siglo XVIII
o  América Espafiola
e Brasil
e ElCaribe
o Nueva Inglaterra
e Nueva Francia
7. Europa siglo XVIII.
e Lalucha entre naciones

e Las nuevas colonias
e Las monarquias
e Elparlamento
e lascienciasy las artes
e Hacia una nueva época
4 - Sexualidad:
1 Salud sexual:
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7.1
7.2

8.1
8.2
8.3
8.4
8.5

9.1
9.2

Mitos y errores de la sexualidad

Etapas de la vida sexual

¢ Qué funciones se cumplen con la sexualidad?
¢ Qué es la sexualidad?

El cuerpo.

Cuidados e higiene del cuerpo
Cambios en la adolescencia
Diferencias entre hombres y mujeres
La sexualidad.
La primera etapa de la edad adulta
Pautas de la conducta sexual
Reacciones paternas
Independencia
Fantasias sexuales
La adolescencia
Relaciones sexuales.
Otra variantes
Variaciones del comportamiento sexual
Respuesta sexual humana
¢ Qué es una relacion sexual?
Planificacion familiar.
Métodos definitivos quirdrgicos
Métodos de barrera
Dispositivo intrauterino
Métodos hormonales
Métodos naturales
¢ Qué método elegir?
¢ Qué es la planificacion familiar?
La reproduccion.
Aborto
Embarazo no deseado en jovenes y adolescentes
Parto
Embarazo
Fecundacién
Disfunciones sexuales y terapia sexual.
Terapia sexual
Disfunciones sexuales
Agresiones sexuales.
¢ Qué puede hacer si sufre agresiones sexuales?
El acoso sexual
La pedofilia
Elincesto
Violacién

Enfermedades de transmision sexual.

Prevencion de una enfermedad de transmision sexual
Consejos si tiene una ets
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1.

3.

¢ Qué hacer ante sospecha de ets

Enfermedades mas frecuentes, sintomas y tratamientos

Unidades asistenciales y de seguimiento

Medidas para un sexo seguro

9.3 ¢, Dénde conseguir ayuda?
94

9.5

10. El sida.

10.1 ¢ Qué es el sida?

10.2

10.3 Prueba del sida

10.4 Situacién actual del sida
10.5 Recuerda que

10.6

10.7 La enfermedad

10.8 ¢,c0mo se contagia el sida?
5.- Biologia cd1.

Biologia, su relacion con otras ciencias.

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6
1.7
1.8
1.9
1.10
El universo.
2.1
2.2
2.3
24
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11

Historia de la biologia

Concepto de ciencias

La biologia como ciencia

Estudio de los organismos

Los seres vivos

Ramas de la biologia

Ciencias auxiliares

Método cientifico

Pasos del método cientifico
Practicas y materiales de laboratorio

Origen del universo

Teoria creacionista

Teoria del estado estacionario
Teoria relativista o del “bing bang”
Teoria del universo eléctrico
Origen del sistema solar
Origen de la vida

La panspermia

La teoria de Oparin-Haldane
Eras geologicas

Fosiles

Evolucion de los seres vivos.

3.1
3.2
3.3
3.4

evolucién bioldgica
desarrollo de los organismos
neodarwinismo

Seleccion natural

Este desarrollo esta basado en 5 capitulos. En el primero de ellos se toca lo que es la biologia y su relacién con otras
ciencias, el universo, la evolucion de los seres vivos, la clasificacion bioldgica y la ecologia.

El programa multimedia va acompafiado de narraciones en espaiiol, fotografias, videos y un cuestionario por unidad.
Existe la version “licencia escolar” donde se le permite al profesor crear exdmenes y evaluaciones por unidad.
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3.5 Recombinacion sexual

3.6 Mutacion

3.7 Especiacion

3.8 Diversificacién o variabilidad
3.9 Evolucion humana

4, Clasificacidn biolégica.
4.1 Clasificacién biolégica
42 Como clasificar
43 El grupo virus
4.4 Reino monera
4.5 Reino protista
4.6 Reino fungi
4.7 Reino plantae
4.8 Clasificacién del reino plantae
49 Subreino embryophyta
410 Reino animalia
411 Animales vertebrados

5. Ecologia: una forma de vida.

5.1 Una forma de vida
5.2 ¢,qué estudia la ecologia?
5.3 Ecosistema
5.4 Tipos de ecosistema
5.5 Factores bioticos y abiéticos
5.6 Cadenas alimenticias
5.7 Ciclos biogeoquimicos
5.8 Ciclo del hidrogeno
5.9 Ciclo del nitrégeno
5.10 Ciclo del carbono

511 Ciclo del fésforo
512 Ciclo del azufre

513 Recursos naturales

5.14 La tierra y asentamiento humanos

5.15 Desarrollo sustentable

5.16 Extincion

517 Erosion

5.18 Eliminacién de residuos solidos
6.- Biologia cd?2.

La biologia tradicionalmente ha estudiado las formas, funciones y mecanismos que rigen a los seres vivos, pero no
es sino hasta el desarrollo de la teoria evolutiva en el siglo XIX y de su sintesis generada a mediados del siglo XX,
que esta ciencia logra su plena autonomia cientifica dando lugar a metodologias que le son propias y que la
distinguen de otras ciencias como la fisica y la quimica. Los temas de la 22 parte son la célula, ADN, herencia y
fecundacion, anatomia humana, reproduccion humana, nutricion y salud.

Células.

A Teoria de las células
2 ¢,Qué compone a la célula?

I
1
1
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1.3 La membrana celular

14 El citoplasma

15 Reticulo endoplasmico

1.6 Aparato de Golgi

1.7 Alimentacion celular

1.8 Mitocondrias y respiracién celular

1.9 Division celular
110  Mitosis

1.11 Meiosis

1.12  Microscopio

I ADN, herencia y fecundacion.
2.1 Acidos nucleidos

2.2 Estructura de los acidos nucleicos
2.3 Genética

24 Cromosomas

2.5 Gametogénesis

2.6 Reproduccién de organismos
2.7 Reproduccion asexual

2.8 Reproduccién sexual

29 Leyes de la herencia

210  Leyes de Mendel

211 Otros tipos de herencia

212  Clonacién

2.13  Inseminacion artificial

214 Fecundacion invitro

1] Anatomia humana.

3.1 Definicién

3.2 Divisiones

3.3 Tejidos

34  Organos (la piel)

3.5 Sistemas

3.6 Sistema musculo-esquelético
3.7 Huesos

3.8 Articulaciones

3.9 Cartilagos

310  Musculos

3.11  Sistema nervioso

3.12  Neuronas

3.13  Aparato respiratorio
3.14  Pulmones

3.15  Aparato cardiovascular

3.16  Sangre
3.17  Corazon
3.18  Arterias
319  Venas

3.20  Linfaticos y vaso
3.21  Aparato digestivo
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3.22  Boca faringe y eséfago
3.23  Estomago

3.24  |Intestino delgado y grueso
3.25  Glandulas anexas

326 Tacto

3.27  Olfato

3.28  Gusto

329 Vista

3.30 Oido

\Y) Reproducciéon humana.

4.1 Adolescencia

4.2 Madurez sexual

4.3 lasexualidad
Aparato reproductor masculino
e Desarrollo del varén
Aparato reproductor femenino
e Laovulacién
e Menstruacion
e Higiene menstrual

44  Fecundacion

45 Embarazo

4.6  Anticoncepcion

4.7  Enfermedades de transmisién sexual

\Y Nutricién y salud.

5.1 Nutricion

5.2 Cereales

5.3 Frutas y verduras
54 Alimentos de origen animal
55 Aceites y grasas
5.6 Azucares

5.7 Adicciones

5.8 Causas de adiccion
5.9 Drogadiccién

510  Tabaquismo

511  Alcoholismo

5.12  Morfina
5.13 Heroina
5.14  Cocaina

5.15 Estadisticas
5.16  Anorexia
517  Acné

7.- Quimica.

La quimica (junto con algebra y fisica) este tema incluye la tabla periédica de los elementos con una descripcion
multimedia de ella, lo cual facilita el entendimiento de las diferentes familias, sus elementos y sus aplicaciones. Cada
elemento ha sido descrito por separado en una sola pagina.

Otra seccidn incluye los enlaces i6nicos y covalentes, junto con animaciones en tercera dimensién. Un apartado
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dedicado a los conceptos generales y otro con las curiosidades y aplicaciones completan este excelente disco

compacto.
1. Conceptos basicos:
Glosario de componentes basicos en la quimica.
2. Modelos atomicos.

2.1 Presentacion

2.2 Historia

2.3 Antigua Grecia

2.4 Anaximedes

2.5 Aristoteles

2.6 Demacrito

2.7 Heraclito

2.8 Tales de Mileto

2.9 Estructura del atomo
2.10 Lavoisier

2.11 John Dalton
2.12 Thompson
2.13 Rutherford
2.14 Bohr

3. Tabla periddica.

3.1 Biografia

3.2 Video

3.3 Cuestionario

3.4 Nomenclatura
4. Enlaces Quimicos
4.1 Enlaces Quimicos
4.2 Enlaces lonicos
4.3 Enlaces Covalentes
4.4 Teoria
4.5 Videos

5. Curiosidades.

8.- Fisica.

La fisica es una de las areas de estudio mas grande que se tienen. Hemos dedicado este disco para tocar los
siguientes temas. Caracteristicas de la fisica, mecanica de ondas, ondas transversales, ondas longitudinales,
fundamentos de electricidad y magnetismo, ondas electromagnéticas, fisica moderna, fisica nuclear, radiactividad y
principales precursores de la fisica. Dentro del disco se incluyen ejemplos y ejercicios que ayudaran al alumno en su
materia.

Introduccién.

Mecanica.

o Estatica

Cinematica

Dindmica

Mecanica ondulatoria y

Mecanica relativista

Termodinamica

Acustica

Electromagnetismo
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Optica

Fisica moderna:

Fisica nuclear

Fisica atomica

Relatividad

Caracteristicas fenomenoldgicas de la fisica.
e Fendmeno natural

e  Mundo fisico

o  Método cientifico

e (Cantidades fisicas, unidades y sistemas de medicion
Mecanica de ondas.

Introduccién

Criterios de clasificacion

Ondas mecanicas

Ondas no mecanicas

Geometria de las ondas

Terminologia y conceptos propios
Ondas transversales.

Ecuacion de una onda arménica
Velocidad de propagacién

Velocidad y fuerza transversal
Intensidad y potencia disipada

Principio de superposicion e interferencia de ondas
Ondas estacionarias

Resonancia

Ondas longitudinales.

o (Clasificacion.

Ondas sonoras.

Clasificacién

Velocidad de las ondas longitudinales
Ondas viajeras

Intensidad del sonido

Ondas longitudinales estacionarias
Pulsaciones y batimientos

Efecto Doppler

Fundamentos de electricidad y magnetismo.
Carga eléctrica

Ley de Coulomb

Campo eléctrico

Campo magnético

Flujo de campo eléctrico y magnético
Ley de Ampere

Ondas electromagnéticas.

e Generalidades

o  Elespectro electromagnético

o  Generacién de ondas electromagnéticas
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Ecuacion de Maxwell
Componentes eléctricos y magnéticos
Vector de Poynting y presidn de radiacion
Polarizacion. Refraccion, reflexion y difraccion
isica moderna.
Modelos atémicos
Postulado de Bohr
Mecanica cuantica
Series espectrales
isica nuclear.
Modelos nucleares
Nucleos atomicos
Is6topotos, is6tanos, isdbaros
Fisién u fusidn nuclear
Reacciones nucleares
Energias de amarre y separacién
Particulas subatomicas y antiparticulas
Radiactividad.
e Decaimiento radiactivo
e Familias radiactivas
e Reactores nucleares
Principales precursores de la fisica.
Arquimedes
Albert Einstein
Albert Abraham Michelson
Alessandro Volta
Amedeo Avogadro
Blaise Pascal
Charles De Coulomb
Gustav Robert Kirchhoff
Galileo Galilei
Hans Christian Oerted
Heinrich Hertz
Issac Newton
James Clerk Maxwell
Johanes Kepler
Lord Kelvin
Marie Y Pierre Curie
Max Plank
Nikola Tesla
Robert Hooke

e 6 o o o o o T e e o o T e o o o

9.- Electricidad y magnetismo.

Este disco esta disefiado como material didactico para el curso introductorio a los capitulos de electricidad y
magnetismo. Abarca desde el descubrimiento de la electricidad, lo que es una carga eléctrica, las leyes que rigen y
los principales componentes pasivos, incluyendo los circuitos rlc. La segunda parte esta dedicada al magnetismo,
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1.25
1.26
1.27

tocando los mismos puntos. Por ultimo, se incluyd la biografia de los cientificos que han influido en los primeros afios
de estas dos grandes areas.
1. Electricidad.

Descubrimiento de la electricidad
Carga eléctrica

Distribucion de la carga eléctrica
Leyes de la conservacion

Ley de coulomb

Campo eléctrico

Campo eléctrico en materiales conductores
Efecto o poder de las puntas

Ley de gauss

Lineas de poder

Dipolo eléctrico

Potencial eléctrico

Potencial eléctrico debido a una carga
Potencial eléctrico debido a un grupo de cargas
Energia potencial eléctrica

Diferencia de potencial eléctrico
Superficies equipotenciales
Capacitancia

Condensador plano

Dieléctricos

Capacitores en serie y paralelo
Corriente eléctrica

Resistencias

Circuitos de corriente continua

Ley de ohm

Intensidad de la corriente

Potencia

2. Magnetismo.

2.1 Descubrimiento del magnetismo
2.2 Campo magnético
2.3 Fuerza sobre una carga en movimiento
2.4 Induccién magnética
2.5 Ley de Ampere
2.6 Ley de induccion de Faraday
2.7 Ley de Lorente
2.8 Inductancia
29 Ciclotron
210 Circuitos de corriente alterna
2.1 Ecuaciones de Maxwell
2.12 Ondas electromagnéticas
213 Proceso de imantacion
2.14 Magnetismo terrestre
215 Ondas de radio
2.16 Radiacion ultravioleta
3. Biografias.
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3.1 André Marie Ampere
3.2 Alessandro Volta

3.3 Carl F. Gauss

3.4 Charles A. Coulomb
3.5 Ernest O. Lawrence
3.6 George Simon Ohm
3.7 Hans C. Oersted

3.8 Hendrich A. Lorentz
3.9 Hendrich Hertz

3.10 James C. Maxwell
3.1 Joseph J. Thompson
3.12 Kammerlingh Onnes

3.13 Michael Faraday
3.14 Nikola Tesla

3.15 Tales de Mileto

3.16 Wihelm C. Roentgen
317 Wilhem E. Weber

10.- Personajes y efemérides de México.
Comprende mas de 800 personajes divididos en 4 formas. Usted puede consultarlos por orden alfabético, por orden
cronoldgico o por area de desarrollo, donde hemos incluido personajes contemporaneos, (todos los medallistas
olimpicos, pintores, escultores, fotografos, empresarios, etc.) Ademas de todos los presidentes, y gobernantes desde
los Tlatoanis mexicas hasta Vicente Fox. Algo adicional es la inclusion de un calendario mensual que nos permite
ubicar las principales efemérides de México. Todos los dias del afio incluyen por lo menos 3 de ellas junto con su liga
para consultar al personaje deseado.
Personajes.
¢ Clasificacién por ocupacion.
Literarios, escritores, poetas, historiadores
Militares, insurgentes, revolucionarios
Politicos, gobernantes
Fotdgrafos, compositores, artistas, intérpretes
Sacerdotes
Pintores, arquedlogos, escultores, historiadores
Deportistas, empresarios, arquitectos, otros
¢ Clasificacion por época.
Prehispanicos
Conquista y colonia
Independencia
Reforma e imperialismo
Revolucién y Porfiriato
Contemporaneos
e Clasificacién por abecedario.
Todos los personajes en orden alfabético.
Efemérides.
Mas de 2000 efemérides de México, las cuales pueden ser consultadas por fecha.

11.- Algebra introduccién.
e Que es algebra
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o Introduccion de algebra
o En base a lo anterior se generara un conjunto de preguntas de opcién multiple.
Fracciones.
¢ Que es una fraccién
o Partes de una fraccién
Tipos de fracciones
Equivalencia de fracciones
Simplificacion de fracciones.
Comparacion de fracciones.
Operaciones con fracciones
1. Suma de fracciones
2. Resta de fracciones
3. Multiplicacién de fracciones
4. Division de fracciones
o Ejercicios de los temas anteriores.
NUmeros con signo.
o Regla de los signos
o Ubicacién en la recta numérica
e Sumay resta de numeros con signo
o Ejercicios de los temas anteriores
Expresiones algebraicas.
Que es una expresion algebraica
Partes de una expresién
Clasificacién de las expresiones
Evaluacion de expresiones algebraicas
Ejercicios de los temas anteriores
Potenciacién — radicacién (leyes de los exponentes)
e Leyes de los exponentes
Operaciones con expresiones algebraicas.
Suma de expresiones algebraicas
Resta de expresiones algebraicas
Simplificacion de expresiones algebraicas
Multiplicacién de expresiones algebraicas (monomio por monomio, monomio por binomio y binomio por binomio)
Operaciones con fracciones algebraicas (suma, resta, multiplicacion, divisién, reduccion).
Ejercicios de los temas anteriores
Ecuaciones.
o Reglas de despeje
e Resolucion de ecuaciones de laformax+a=b;ax=b;ax+b=¢
o Planteamiento de ecuaciones
o Ejercicios de los temas anteriores

12.- Geometria.

El area de matematicas es una de las que representan mayor dificultad en los alumnos de todos los niveles
educativos. Una de las causas es el que las matematicas, en muchas ocasiones se presentan de forma abstracta, lo
que origina la dispersion del alumno y por ende, la falta de comprension en el tema.

Los sistemas educativos actuales se basan en ensefianza visual y auditiva, siendo los videos la primera opcién. Con
la llegada de la computacién, se abre todo un nuevo panorama con programas multimedia, los cuales han tenido
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mucho auge a nivel mundial.
El presente trabajo pretende la creacion de un conjunto de programas que permitan al alumno el estudiar los temas
del area de matematicas, no sélo en la cuestion tedrica y practica, sino aprovechando los beneficios que nos ofrece
la computacion. Esto nos lleva a tener muchos ejemplos basados en animaciones explicativas y un sinnimero de
ejercicios, ya que la computadora puede generarlos de manera aleatoria. El programa esta disefiado para el nivel
medio, donde los objetivos planteados son:
e Cubrir las necesidades de maestro-alumno en cuanto a la materia.
e Aumentar el nivel de comprensién de los temas.
o Lograr el enriquecimiento en los conceptos de geometria, estadistica y probabilidad.
o Crear una base de ejercicios ilimitada donde el alumno tenga la capacidad de resolver los ejercicios y
contestar las preguntas al final de cada capitulo.
Geometria.
1.1 Conceptos basicos.
e Elpunto
La linea
El segmento
El plano
El rayo
12 Angulos.
Que es un angulo
Trazado de angulos
Como medir un angulo
Clasificacién de los angulos
1.3 Perpendiculares y mediatrices.
Trazado de perpendiculares
o Trazado de mediatriz
Trazado de bisectriz
1.4 Triangulos.
Partes de un triangulo
Caracteristicas del tridngulo
Clasificacion de un tridngulo
Construccién de un triangulo
1.5 Poligonos.
Partes de un poligono
Clasificacién de poligonos
Trazado de poligonos
Férmulas para calcular perimetros
16 Areas.
Area de un poligono
Propiedades del area
Equivalencias
Area de figuras compuestas
Formulas para célculo de areas
1.7 Cuerpos geométricos.
Poliedros
o Clasificacién de los poliedros
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e Cdlculo de volumenes

o Propiedades

o Representacién plana de sélidos
Probabilidad y estadistica.

21 Estadistica

2.2 Encuesta

2.3 Frecuencia

2.4 Frecuencia relativa

25 Graficas

2.6 Fendmenos aleatorios y deterministas
2.7 Probabilidad

2.8 Diagrama del arbol

2.9 La probabilidad clasica o tetrica

210 La probabilidad empirica o frecuencial
2.1 Cuestionarios

2.12 Ejercicios

13.- Algebra
Los temas que cubre son: conjuntos, relaciones, funciones, estructura algebraica, polinomios, matrices, sistema de
ecuaciones, determinantes, espacio vectorial, aplicaciones lineales, valores, vectores propios y teoria de grafos.
Cada seccion con ejercicios resueltos y evaluaciones.
Conjuntos. Relaciones y funciones.
e Conjuntos y elementos. Relaciones.
e Operaciones entre conjuntos.
e Relaciones.
e  Funciones.
o FEjercicios propuestos.
Estructuras algebraicas.
e Ley interna u operacion algebraica.
Propiedades de las leyes internas.
Grupo y subgrupos.
Morfismos de grupos.
Estructuras con dos operaciones algebraicas.
o FEjercicios propuestos.
Polinomios.
e Polinomio en una variable.
Operaciones entre polinomios. Propiedades.
Anillo de polinomios.
Divisibilidad entre polinomios. Factorizacién.
Raices de un polinomio.
o FEjercicios propuestos.
Matrices.
e Matriz.
Operaciones con matrices.
Rango de una matriz.
Matriz inversa.
Ejercicios propuestos.

60/75



Secretariq
de Educacion

Subdireccion de Adquisiciones, Arrendamiento y Mantenimiento de Inmuebles

L 2

Vivir y
Progresar

CONTRATO NO. ADQ-LPN-001-001-09

VERACRUZ

GOBIERNO DEL ESTADO

Sistemas de ecuaciones.

o Sistemas de ecuaciones lineales (sel).

e Solucién de un sel.

e Ejercicios propuestos.
Determinantes.

o Determinantes de orden 1,2y 3.
Determinantes de orden n.
Propiedades de los determinantes.
Célculo de la inversa de una matriz mediante determinantes.
Resolucion de sistemas de ecuaciones. Regla de cramer.
Ejercicios propuestos.
Espacios vectoriales.
Espacio vectorial sobre un cuerpo.
Combinacién lineal.
Subespacio vectorial.
Dependencia e independencia lineal.
Subespacio generado.
Base y dimensién de un espacio vectorial.
Cambio de base.
Espacios euclideos.

e Ejercicios propuestos.
Aplicaciones lineales.

e Introduccion.
Aplicacién lineal. Propiedades.
Nucleo e imagen de una aplicacién lineal.
Matriz asociada a una aplicacion lineal.

e Ejercicios propuestos.
Valores y vectores propios.
e Introduccion.
o Valores y vectores propios.
e Polinomio caracteristico.
o Diagonalizacion.
o FEjercicios propuestos.
Teoria de grafos.
e Caminos y ciclos. Solucién de problemas con grafos.

Un algoritmo para la ruta més corta.
Representaciones de grafos.
Isomorfismos de grafos.
Grafos planos.

e Locura instantanea.
Ejercicios del capitulo.

Ciclos Hamiltonianos y el problema del agente de ventas viajero.

Relacion entre aplicaciones lineales, matrices y sistemas de ecuaciones lineales.
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MARCA KRISMAR

M) Videoteca Didactica

Constan de 16 DVD's narrado totalmente en espafiol, con los siguientes titulos
Plantas y animales — insectos y reptiles
Célula y genética

Sociedad

Elementos

La tierra

El universo

Aves y mamiferos — vida y evolucion
Los transportes

. Ecosistemas

10. La energia — materia y energia

11. El cuerpo humano i

12. Civilizaciones con piramides

13. El cuerpo humano ||

14. Medio ambiente y progreso

15. La vida en el espacio

16. El sistema solar

©oNORwWN =

La cual incluyen los siguientes temas:

1. El mundo de las abejas:

Las abejas productoras de miel pertenecen al grupo de insectos mas evolucionados, con una vida social estructurada
jerarquicamente, con individuos diferentes segun su funcion. En cada colmena hay una abeja reina, un poco mayor
que las demas. Su unica mision es poner huevos durante toda su vida. Los zanganos son los machos y suele haber
unos cientos en cada colmena. Durante el vuelo nupcial s6lo uno fecunda a la reina. La inmensa mayoria de las
abejas son obreras. Estas hembras estériles se ocupan de todos los trabajos de la colmena durante su escaso mes
de vida. Se encargan de viajar de flor en flor y recoger el polen y el néctar. Una parte es su alimento y la otra se
transporta hasta la colmena donde fabrican miel con él. Las obreras son capaces de llevar hasta el veinte por ciento
de su peso en polen. Las abejas tienen tres ojos simples y dos compuestos que les dan una amplia vision, y son
sensibles a la luz ultravioleta. Se comunican entre si la presencia de alimento mediante una danza compleja, el lugar
se determina por el angulo respecto al sol y la velocidad de la danza.

2. EIADN:

Es una molécula que se encuentra en todas las células. Contiene la informacion para la sintesis de proteinas y es el
responsable de la transmision de la informacion genética de cada especie. Gregor Mendel fue el primero que
investigd la herencia genética. Dedujo que los caracteres se heredan a través de unas unidades fisicas, a las que
llamé genes. Estos estan en los cromosomas, de los que cada especie tiene un numero caracteristico. Estan
formados por ADN. Azlcares y fosfatos constituyen el espinazo de cada una de las dos cadenas del ADN, las cuales
se unen mediante unas bases en un orden determinado. Estas dos cadenas se enroscan sobre si mismas formando
una doble hélice. A veces se producen alteraciones del cadigo genético, que en general son reparadas por el
organismo. Cuando no es asi, se produce una mutacién, que puede ser transmitida a la descendencia. Este es el
mecanismo de seleccién natural que explica la evolucion de los seres vivos.

3. Laagricultura:

La agricultura es la actividad de cultivar la tierra para conseguir el crecimiento de determinados vegetales. El suelo es
una estructura viva en la que se desarrollan las plantas. Estas captan del aire oxigeno y dioxido de carbono, y del
suelo agua, nitrégeno, fosforo, potasio y oligoelementos. Para la formacion de éste son indispensables los seres
vivos, desde las bacterias a los hongos, la actividad de animales de diverso tamafio y la accién de la propia
vegetacion. La aparicion de la agricultura en las cuencas de los rios Tigris y Eufrates, y después en el valle del Nilo,
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permitié el desarrollo de las primeras civilizaciones. La agricultura ha de adaptarse a las caracteristicas del suelo y
del clima. Para que el suelo conserve su fertilidad se ha de nutrir con productos naturales como el estiércol, o bien
con abonos sintéticos. El uso de plaguicidas quimicos no ha sido capaz de acabar ni con las plagas, cada vez més
abundantes, ni con el hambre.

4, Elagua:

El agua, al contrario que en el resto del universo, es un elemento abundante en la tierra, pero sélo el 1 por ciento se
puede consumir, ocupa aproximadamente el setenta por ciento de su superficie. En los seres vivos representa entre
el setenta y noventa por ciento de su peso y es indispensable para la vida. La molécula de agua esta compuesta por
dos atomos de hidrégeno y uno de oxigeno. El agua puede presentarse en diversas formas: liquida, sdlida como
hielo, y gaseosa, como vapor de agua, segun la temperatura a la que se encuentre. Es menos densa en estado
sélido que en estado liquido, por eso el hielo flota en los mares, permitiendo la vida en el agua liquida bajo el hielo,
que actua como aislante térmico. Gracias a las especiales caracteristicas del agua, los mares actian como
reguladores del clima, impidiendo las temperaturas extremas. Este hecho permitié que surgieran en él las primeras
formas de vida y se diversificaran extensamente. En las sociedades industrializadas se construyen presas y
embalses para cubrir las necesidades hidricas, y depuradoras para reducir la contaminacion de las aguas residuales
de la industria y de las poblaciones,

5. La Antartida:

La Antartida es un continente helado de catorce millones de kilémetros cuadrados que esta situado en el extremo sur
del planeta, de importancia fundamental en la generacién del clima planetario. Las condiciones meteoroldgicas son
realmente duras, con vientos de hasta doscientos kilometros por hora y temperaturas bajisimas. Debido a la
inclinacion de la tierra, la Antartida tiene seis meses de luz y seis de oscuridad al afio. A pesar de su dureza climatica
ha sido colonizada por plantas y animales. Las ballenas, los animales mas grandes del mundo, viven en estos mares
helados. Otros mamiferos caracteristicos de este continente son los elefantes marinos y muchas especies de focas.
De entre las aves, destacan los pinglinos, que pueden vivir en colonias de varios millones de individuos. La Antartida
es el ultimo continente virgen del planeta. El polo sur fue alcanzado por primera vez, a principios del siglo XX, por el
noruego Amundsen, en dura pugna con el britanico Robert Scott.

6. Elautomovil:

Los automdviles modernos tienen motor de combustion interna. El motor se compone de varias camaras de
combustion. Cada una esta constituida por un cilindro cerrado, que tiene un pistén mévil. EI mas comin es el de
cuatro tiempos. El automovil dispone de un cambio de marchas que permite un mejor aprovechamientos de la
potencia del motor. El embrague permite separar el movimiento del motor del de las ruedas, para poder efectuar el
cambio de engranaje con la ayuda del cambio de marcha. La potencia que desarrolla el motor se transmite a las
ruedas a través del arbol de transmision. El volante permite al conductor controlar la direccion del coche a través de
las ruedas delanteras. Para disminuir la velocidad se utiliza el pedal del freno.

7. Lasaves:

Las aves descienden de los reptiles. Al igual que los mamiferos mantienen su temperatura interna elevada y
constante. Sus extremidades traseras son marchadoras, y tienen ciertos huesos soldados; las delanteras, se han
transformado en alas con plumas, que les permiten volar, aunque algunas aves hayan perdido esta capacidad. Entre
sus pautas de comportamiento destacan los rituales nupciales antes del apareamiento, después del cual las hembras
ponen los huevos, que precisan ser incubados para el desarrollo del embridn, que obtiene del huevo alimento y
proteccidn. Algunos pollos necesitan de los cuidados de sus progenitores después de su nacimiento. En cambio,
otros pueden seguir ya a sus padres poco después de eclosionar. Muchas aves realizan largas migraciones todos los
afios, buscando lugares para pasar el invierno.

8. Como funciona un avion:

Desde la antigliedad el hombre ha sentido deseos de volar. En el renacimiento, Leonardo da Vinci estudio el vuelo de
los pajaros y los murciélagos, y disefio algunos prototipos de maquinas voladoras. Pero los primeros aviones con
motor no aparecieron hasta principios del siglo XX. Desde entonces, la aerondutica ha evolucionado mucho. En las
alas de los aviones la presion del aire es mucho mayor debajo que arriba, y eso hace que se mantengan en el aire,
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las primeras alas estaban hechas de madera y tela. Hoy dia existen aviones que pueden variar la posicion de sus
alas y hasta despegar verticalmente. Los grandes aviones modernos tienen potentes motores, en los que hay un gran
flujo de aire, que les permite alcanzar grandes velocidades; algunos incluso pueden traspasar la barrera del sonido.
Hoy en dia el avién se ha convertido en un medio de transporte de personas y mercancias seguro, cdmodo y rapido.
9. Los bosques:

Los bosques aparecen en los ecosistemas después de un escalonamiento que se inicia con los musgos y los
liquenes, después las hierbas, los arbustos y finalmente los arboles. Dentro de un bosque, las especies vegetales se
dividen en distintas alturas: a mayor altura arboles y arbustos; a ras de suelo, hierbas y musgos. Hay distintos tipos
de bosques. En el extremo norte del planeta esta la taiga, compuesta principalmente de coniferas. Los arboles de los
bosques de las zonas templadas suelen perder sus hojas en invierno. En los bosques tropicales se da la mayor
concentracion y diversidad de vida del planeta. La accién del hombre ha hecho que desaparezcan en las ultimas
décadas mas de la mitad de los bosques tropicales del mundo. La deforestacién masiva produce dafios alarmantes al
equilibrio medioambiental de todo el planeta, disminuyendo la biodiversidad, provocando cambios climaticos y
amenazando la supervivencia futura.

10. El calory la temperatura:

El calor es la cantidad total de energia cinética de los atomos; la temperatura mide la energia promedio de su
movimiento, es decir de su intensidad. El calor siempre se transmite espontdneamente del cuerpo sin mayor
temperatura al de menor temperatura, con independencia del calor total de cada cuerpo. El calor puede propagarse
de formas diferentes. En los cuerpos solidos se suele transmitir por conduccién. En los liquidos y los gases se crean
corrientes de conveccion. En el vacié el calor se transmite solo por radiacion. En el mundo moderno, las aplicaciones
energéticas son multiples, tanto a nivel industrial como domestico. Los frigorificos son maquinas térmicas que
funcionan al revés de una maquina térmica tradicional. En algunos materiales, cuando la temperatura se acerca al
acero absoluto, desaparece por completo la resistencia eléctrica. Este fenémeno es la superconductividad, del que se
esperan mltiples aplicaciones en el futuro.

11. El calory los seres vivos:

El planeta tierra goza de una situacion privilegiada en el sistema solar, que hace que su temperatura sea compatible
con la vida, aunque dentro del planeta existan grandes diferencias de temperatura entre los trépicos y los polos. La
temperatura influye en los seres vivos. Si la temperatura es demasiado baja, se forman cristales en las células. Si la
temperatura es demasiado alta, se destruye la organizacion celular. Las plantas son muy sensibles a las condiciones
ambientales. En el invierno, muchos arboles pierden sus hojas y reducen su metabolismo. Para defenderse del calor,
los cactus tienen formas estilizadas y sus hojas han sido transformadas en espinas. Los animales de sangre caliente
son menos dependientes del exterior y pueden colonizar zonas poco favorables para los de sangre fria, y mantener
su actividad durante el invierno. El desarrollo del instinto maternal y la emigracién a zonas mas calidas permite el
control corporal de las temperaturas.

12. El carbono:

La gran diversidad de vida que existe en la tierra se debe, en gran parte, a las propiedades del carbono de formar
cadenas y de crear una amplia gama de estructuras. La mayor parte de la energia utilizada por el hombre se obtiene
a partir de los combustibles fésiles. Su combustién hace que el carbono vuelva a la atmdsfera. El carbono es un
elemento muy comdn en nuestro planeta. Cuando cristaliza en el sistema hexagonal forma en grafito, cuando
cristaliza en estado cubico forma el diamante, la sustancia natural mas dura y mas bella que se conoce. El carbono
también forma compuestos organicos, como son los hidratos de carbono, las grasas y las proteinas, todos
imprescindibles para el desarrollo de los seres vivos. También forma parte de los acidos nucleidos. El carbono que
las plantas fijan en la fotosintesis, pasa después a los distintos eslabones de la cadena alimentaria y vuelve a la
naturaleza a través de la respiracién y los productos de desecho.

13. Como son las células:

Los seres vivos son células o estan compuestos de ellas. Dado su pequefio tamafio, para observar células se precisa
el uso de microscopio. En los organismos superiores, las células se organizan en grupos con funciones diferentes
formando los tejidos y los drganos. Los virus no son células, su material genético son cadenas simples de ADN o
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ARN. Las bacterias no tienen nicleo y sus cromosomas estan dispersos en el citoplasma. Otras células tienen un
nucleo bien definido en cuyo interior se encuentran los cromosomas, que contienen el material genético y controlan
todo el funcionamiento celular.

14. El cerebro:

La inteligencia esta relacionada con la complejidad del cerebro, el cerebro humano esta dividido en dos grandes
masas laterales, los hemisferios cerebrales, separados por una hendidura llamada cuerpo calloso. Cada uno de los
dos hemisferios controla los movimientos y sensaciones del lado contrario del cuerpo. El sistema nervioso esta
formado por neuronas, capaces de transmitir el impulso nervioso por los axones, por liberacidn de neurotransmisores
que son captados por las dendritas de las neuronas vecinas. Existe un nimero increiblemente alto de conexiones o
sinapsis en el sistema nervioso humano. Con esta perfecta red de comunicacion, las diferentes partes del cerebro
controlan el conjunto de las actividades de nuestro organismo.

15. La ciencia del siglo XX:

El siglo XX se caracteriza esencialmente por el vertiginoso desarrollo que han experimentado la ciencia y la
tecnologia, tanto en investigacién civil como militar. La medicina ha evolucionado espectacularmente, con el
desarrollo de antibidticos y nuevos farmacos, y con los avances en los trasplantes de érganos. La fisica nuclear ha
llevado al descubrimiento de la estructura intima de la materia, pero también al horror del empleo de la bomba
atomica en poblaciones civiles durante la segunda guerra mundial

16. Elcine

La técnica del cine se basa en una rapida sucesion de fotografias, también llamadas fotogramas. Las escenas se
ruedan a la velocidad de veinticuatro fotogramas por cada segundo; cuando se proyectan sobre la pantalla a esa
misma velocidad, el ojo humano percibe un movimiento continuo, sin saltos. Edison invento el Kinetoscopio, un
aparato con el que se proyectaban peliculas para un solo espectador. Los hermanos Lumiere inventaron el
cinematografo, con el que por primera vez, se proyectaron imagenes en publico, las primeras peliculas eran
reportajes de la vida cotidiana. A finales de los afios 20, las peliculas empezaron a ser sonoras, en la década de los
treinta se introdujo el color, las peliculas actuales se elaboran tras un proceso en el que intervienen muchos
profesionales.

17. ¢qué es la cinematica?

La cinematica es la parte de la fisica que estudia el movimiento, es decir, el cambio de posicién de un cuerpo
respecto a un punto de referencia. Todos los objetos del universo estan en movimiento. La tierra se mueve por el
espacio a una velocidad de mas de cien mil kildmetros por hora. La trayectoria es la linea que une el conjunto de las
posiciones de un objeto durante su movimiento y puede ser circular, rectilinea o curvilinea. La relacion que hay entre
la trayectoria recorrida y el tiempo empleado se llama velocidad. Cuando la velocidad es siempre la misma, se dice
que es constante.

18. El progreso de la civilizacion:

La civilizacién actual es fruto de un largo aprendizaje de miles de afios. El primer gran avance fue el control del
fuego; mas tarde llegaron el uso de los metales la navegacion, la invencion de la rueda, la agricultura, y la
domesticacién de los animales y el asentamiento de los primeros poblados. La escritura marco el fin de la prehistoria.
Las primeras naciones se formaron hace unos cinco mil afios. Es posible que Egipto fuera la primera de ellas.
Grandes pueblos de la antigliedad fueron los griegos y los romanos en occidente, y los chinos en oriente. Les
siguieron los arabes, que desarrollaron el concepto de cero.

19. Los cometas:

Tradicionalmente se ha considerado que los cometas estdn compuestos principalmente de hielo y particulas de
polvo. A medida que el cometa se acerca al sol, el hielo pasa directamente al estado gaseoso y, a la vez se liberan
particulas de polvo que, al sufrir el empuje del viento solar, forman la cola del cometa en direccién opuesta al sol. Un
cometa estd formado principalmente por un nucleo sélido, del cual a medida que se va acercando al sol, se
desprende una especie de atmdsfera a base de polvo y gases, conocida como canellera.

20. La contaminacion:

El desarrollo de la civilizacién ha traido muchas ventajas para el hombre. Sin embargo, muchas de las sustancias que
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el hombre utiliza son perjudiciales para el medio ambiente. La naturaleza recicla los compuestos organicos que
forman los seres vivos, pero degrada los residuos quimico sintético con mucha dificultad. Las particulas provenientes
de combustibles fosiles quedan en suspension en la atmosfera, al igual que el diéxido de azufre viajan con el viento;
esta sustancia, en contacto con la humedad de la atmésfera, se transforma en acido sulflrico, y provoca la lluvia
acida. Las ciudades son grandes focos contaminantes. Los vehiculos de motor producen la mayor parte de la
contaminacion atmosférica. Las ciudades también generan muchos residuos sélidos, una parte de los cuales no se
degrada, y por eso es necesario su reciclaje.

21. La contaminacién atmosférica:

La contaminacién producida por efecto del desarrollo de la civilizacion humana ha puesto en peligro el equilibrio
atmosférico, esencial para la vida en el planeta. Una de las mayores fuentes de contaminantes es el uso de
combustible fsiles, como él petroleo, el carbon o el gas natural, que se usan ampliamente en la sociedad industrial.
Estos dan lugar a didéxido de azufre, dioxido de carbono y particulas que en ocasiones se quedan estancadas y
forman una espesa y nociva niebla llamada smog. El diéxido de azufre se convierte en la atmdsfera en &cido
sulfdrico, que viaja con el viento y cae en forma de lluvia a acida a veces en zonas muy alejadas del foco emisor.

22. El corazén humano:

El corazén humano esta formado por cuatro cavidades principales: dos auriculares arriba y dos ventriculos debajo.
Su funcién es impulsa el flujo sanguineo por todo el cuerpo con su latido. A través de su relajacion y contraccion, la
sangre pasa de unas cavidades a otras y sale hacia los pulmones y hacia el resto del cuerpo. Algunas células
cardiacas producen los latidos cuya velocidad e intensidad son controlados por el cerebro.

23. El deporte:

La sociedad industrial produce estrés y una vida sedentaria, por lo cual el deporte ocupa un lugar cada vez mas
destacado, ya que ayuda a mantener la forma fisica a la vez que estimula la concentracién y el autocontrol. El
hombre primitivo necesitaba una buena forma fisica para sobrevivir inmerso en un mundo lleno de peligros. Los
primeros hombres cazaban en grupos para asegurar el éxito de la caza. Eso requeria concentracién y dominio de si
mismos.

24. ;qué es la electricidad?

La electricidad se conoce desde tiempos remotos. Los antiguos griegos sabian que el ambar electrizado podia atraer
determinados cuerpos. La electricidad esta presente en la naturaleza. En las tormentas, la diferencia de carga
eléctrica entre las nubes y el suelo produce esas cargas eléctricas a las que llamamos rayos. En los metales, algunos
electrones de los atomos que los formas pueden moverse libremente por los elementos. Si se consigue orientar todos
esos electrones en la misma direccion, se produce la corriente eléctrica funciona de una forma parecida a la corriente
de agua. Las cargas eléctricas produciran una corriente siempre que haya una diferencia potencial. La electricidad se
obtiene de diversas fuentes, como el vapor producido por la quema combustible fésiles, o el generador en las
centrales nucleares o solares, también se puede emplear la energia del agua de los embalses o la maremotriz del
mar. Incluso se puede utilizar la fuerza del viento.

25. ;qué es la energia?

De alguna manera todo lo que existe en el universo es energia hay varios tipos de energia. La energia cinética hace
que los cuerpos cambien su posicion o su forma. La energia quimica cambia la composicién de los cuerpos y la
energia nuclear transforma unos elementos en otros. Los diversos tipos de energia pueden transformarse entre si,
pero no se puede sacar energia cinética de los cursos de agua para convertirla en energia eléctrica que a su vez se
transforma en otro tipo de energia como la calorifica, la luminosa y la cinética.

26. ;qué es la energia nuclear?

La materia esta formada por una serie de elementos que, a su vez estan compuestos por atomos. Los atomos tienen
un nicleo con protones y neutrones y unos electrones girando a su alrededor. El numero de electrones y protones es
lo que caracteriza a cada elemento y se llama numero atémico. Se llama fisién al proceso de division de un nucleo
pesado, con liberacién de gran cantidad de energia. En los reactores nucleares se produce esta fusién con el fin de
producir electricidad.

27. ;c6mo nacio la escritura?:
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La primera forma de escritura de la que se tiene noticias, la desarrollaron hace 5000 afios los sumerios, habitantes de
mesopotamica, situada entre los rios Tigris y Eufrates. Crearon unos simbolos que poco a poco se fueron
convirtiendo en signos. Los egipcios utilizaban tres tipos de signos en sus jeroglificos que escribian sobre laminas de
papiro. La escritura china utiliza unos mil quinientos simbolos y ha evolucionado muy poco desde su aparicion. En
cambio los alfabetos fenicios y griegos utilizan solo unos treinta signos.

28. ;como se viaja al espacio?

Para conseguir viajar al espacio exterior el hombre ha disefio unos cohetes que estan impulsados por una mezcla de
combustible y oxigeno que, al reaccionar les permiten vencer la resistencia del aire y la fuerza de la gravedad y salir
de la atmésfera. Un dltimo gran logro de la aerondutica espacial ha sido el trasbordador espacial o lanzadera
recuperable, que estd protegido con losetas ceramicas que soportan las altas temperaturas que se producen en
contacto con la atmésfera terrestre.

29. Elesqueleto:

El esqueleto es una estructura resistente y flexible formada por huesos puede soportar una presién de mas de mil
quinientos kilos sin romperse casi las dos terceras partes del hueso estan formados por minerales, principalmente
calcio y fésforo que le dan rigidez. El tejido dseo forma circulos por donde discurren vasos sanguineos y nervios.
También hay canales para el transporte de sustancias. La medula 6sea fabrica los globos rojos, gran parte de los
glébulos blancos y las plaquetas todos componentes esenciales de la sangre.

30. ;qué son las estrellas?

El universo esta compuesto principalmente de vaci6 en el que flotan nubes de polvo y gases formados por hidrégeno
en su mayor parte en algunas zonas existe tal concentraciéon que se producen reacciones termonucleares, que
liberan gran cantidad de energia. Cuando la energia alcanza la superficie comienza a brillar. Ha nacido una estrella.
Las estrellas giran alrededor de un centro de gravedad comun, que esta en el centro de la galaxia a la que
pertenecen. La estrella mas cercana al sol es alfa centauro. Si viajamos a la velocidad de la luz, tardamos mas de
cuatro afios en llegar. La luz que recibimos de las estrellas a veces tarda en llegar millones de afios. En muchos
casos, vemos la luz que emitian ante de la formacion del sistema solar. El sol es una estrella de tamafio medio, que
se encuentra en la parte exterior de la via lactea. Alrededor del sol giran en orbitas elipticas nueve planetas, entre
ellos la tierra. Las estrellas acaban muriendo, bien convirtiéndose en gigantes tojas enanas blancas o explotando,
dando lugar a estrellas de neutrones 0 a agujeros negros.

31. La evolucién de las especies:

A principio del siglo XIX el francés Lamarck relacion¢ la evolucién de las especies con la necesidades creadas por el
medio circulante. En el origen de las especies. Darwin puso las bases de la teoria de las evoluciones segun la cual
aquellos individuos de una especie con mas facilidades para sobrevivir tienen mas posibilidades de transmitir sus
caracteristicas a su descendencia. Estas caracteristicas vienen regidas por los genes, que se encuentran en el ADN
y permiten la evolucién.

32. La evolucion del hombre:

El hombre proviene de mamiferos arboricolas que bajaron a las llanuras a lo largo de muchos millones de afios, su
craneo se fue modificando y la posicion de su cuerpo se hizo cada vez mas erguida. Hace mas de cuatro millones de
afos, apareci6 uno de los primeros seres parecidos al hombre. El australopithecus. El siguiente salto evolutivo lo dio
el homo habilis, un antepasado que hacia chozas e instrumentos. Mucho més tarde, vivid el homo erectus, que sabia
conservar el fuego y tallar las piedras. El primer homo sapiens es el de neandertal, que vivié durante las glaciaciones.
El antepasado del hombre actual aparecié hace cuarenta mil afios, pintaba en las paredes de las cuevas en que
vivia, y desarrollo supersticiones y creencias magicas. La evolucion del hombre moderno posiblemente estara en
relacion con la tecnologia, que libera a nuestra especie de muchos condicionamientos bioldgicos.

33. Los fendmenos atmosféricos:

La atmésfera es la capa de gases que rodea la tierra el 80% de la masa total de la atmésfera pertenece a la
troposfera, que es la capa que estd en contacto con la superficie terrestre. La distinta insolacién del sol sobre el
planeta produce diferentes temperaturas y presiones en el aire. Esta es la cauda de la formacion de los vientos. El
vapor de agua produce sobre todo de la evaporacién de los mares y océanos. Este vapor asciende junto a diminutas
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particulas de polvo. A consecuencia del frio, el agua se condensa alrededor de particulas formando pequefias gotas
de agua y cristales de hielo que pueden llegar al suelo en forma liquida produciendo la lluvia.

34. La fotografia:

La fotografia nos permite fijar imagenes de personas y lugares y conservarlas para su uso particular o publico. La
primera fotografia fue realizada por niépce en 1822. Desde entonces la fotografia ha evolucionado mucho, le
siguieron los daguerrotipos, que eran fotografias sobre una placa de cobre luego llegaron los modelos portatiles y el
rollo de pelicula y méas tarde las copias en color. Hoy hay una gran variedad de camaras algunas incluso electrénicas
con chips de silicio que permite digitalizar la imagen.

35. La fuerza y el movimiento:

Los cuerpos se mueven porque sobre ellos actua una fuerza sobre un coche que se mueve, la fuerza que ejerce el
motor hace que la velocidad aumente mientras que si actua la fuerza de frenado la velocidad disminuye. Otras
fuerzas provocan deformaciones en los cuerpos. Si se tira de un muelle se obtiene un alargamiento que depende de
la intensidad, la fuerza y el punto de resorte sobre el que actla el iman ejerce sobre la aguja imantada una fuerza a
distancia. También la tierra ejerce una fuerza a distancia sobre la luna.

36. Las fuerzas que rigen el universo:

Todo cambio o movimiento que sucede en el universo se explica por la interaccién de las cuatro fuerzas
fundamentales de la naturaleza. La tierra y la luna se atraen mutuamente debido a las fuerzas fundamentales. El
peso es la fuerza con la que la masa de un cuerpo y la de la tierra se atraen. Otra fuerza fundamental en la
naturaleza es la fuerza electromagnética. Las particulas eléctricas que tienen el mismo signo se repelen y las que
tienen distinto signo sé atraen.

37. ;qué son los glaciares?

Los glaciares se forman en zonas donde se acumula la nieve y se convierte en hielo por efecto de la presion. El
glaciar se mueve por la pendiente formando un autentico ri6 de hielo. EI movimiento es mayor por su parte central
que por los laterales. La erosion debida a glaciares forma valles en forma de u. Los glaciares de montafia siguen en
su movimiento hasta que el aumento de la temperatura hace que se deshielen. El circo y valle del glaciar se
deforman por efecto de la presidn y de la erosion del hielo. Las morenas son los materiales que transporta el glaciar,
y pueden ser superficiales o internas, segun se transporten en superficie o bien lleguen al interior.

38. El gustoy el olfato:

La lengua es un 6rgano muscular cubierto de papilas gustativas donde se desarrolla la funcion del gusto. Las papilas
filiformes son las mas numerosas y siguen las irregularidades de la lengua, las fungiformes estan distribuidas por la
parte delantera y los bordes laterales, las foliadas solo a los lados, las valladas, rodeadas por un anillo, estan
dispuestas en forma de v. Las pailas contienen unos pequefios botones gustativos que se estimulan cuando entran
en contacto con sustancias en contacto con sustancias liquidas o solubles en saliva. Estos botones son conjuntos de
células que captan los estimulos del sabor, que luego viajan hasta el tAlamo y el cortex cerebral. Los olores se captan
en una pequefia zona de cada fosa nasal por medio de unos cilios. Al olfatear, las corrientes de aire llevan hasta los
cilios las moléculas de la sustancia olfateada.

39. Elimperio inca:

Los incas fueron él mas importante de todos los estados precolombinos, con ciudades y fortalezas impresionantes,
una estructura social y politica muy bien organizada y un gran dominio de las técnicas agricolas. Rendian culto al sol.
El imperio inca llego a alcanzar una extension de cuatro millones de kilometros cuadrados y quince millones de
habitantes. La base de la economia inca era la agricultura. Aunque no conocian el arado, utilizaban azadas y otros
instrumentos de labranza. Regaban sus campos por medio de canales, acueductos y balsas. Cultivaban mas de 200
variedades de patatas, veinte de maiz y varias de tomates y otros muchos productos.

40. La ingenieria genética:

El termino “ingenieria genética” se refiere a las técnicas usadas para intervenir sobre el ADN, aislar los genes,
estudiar su estructura, modificarlos y reintroducirlos en un organismo vivo que puede ser diferente de aquel del que
han sido extraidos. De este modo, una nueva informacién genética pasa a otro organismo, que la acepta como propia
y la transmite a sus hijos. Ciertos enzimas funcionan como tijeras capaces de cortar la cadena de ADN en punis
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concretos, esto permite introducir en la cadena un fragmento de ADN procedente de otra célula. Otro enzima, la
ligaza, se encarga de unir la cadena modificada.

41. Los insectos:

Los insectos suponen el ochenta por ciento de las especies animales que existen y contribuyen uno de los grupos
mejor adoptados de la naturaleza forman parte del grupo de artrépodos, cuyo individuos se caracterizan por tener
una cubierta rigida y el cuerpo dividido en segmentos. Los insectos adultos tienen seis patas y el cuerpo dividido en
cabeza, térax y abdomen. La mayor parte de los insectos pueden volar, lo que les permite el acceso a los mas
diversos lugares. Algunos insectos, como la mariposa sufren cambios durante su vida, el gusano que sale del huevo
se metamorfosea en insecto alado. Otros, como las termitas tienen una increible capacidad de reproduccién, de
hasta treinta mil huevos diarios. Las abejas y otros insectos forman sociedades con division de trabajo. Los insectos
tienen una funcién muy importante en la polinizacién de las flores y al buscar sus alimentos, contribuyen a la
reproduccion de muchos vegetales. Los insectos tienen varios 0jos. Se cree que con los ojos. Se cree que con los
ojos. Compuestos ven de mosaico, que ellos recomponen en el cerebro.

42. Las leyes del movimiento de newton:

Isaac newton es una de las figuras méas relevantes de la ciencia de todos los tiempos, su contribucion mas
importantes son sus postulados de las tres leyes del movimiento. La primera ley de newton o principio de inercia dice
que todo cuerpo en movimiento seguira asi hasta que actué otra fuerza que modifique el movimiento. En la practica,
los cuerpos se acaban deteniendo, debido a la fuerza de rozamiento, y se debe a las rugosidades de las superficies
en contacto. La segunda ley dice que la fuerza que afecta al movimiento de un cuerpo produce una aceleracién. Esta
aceleracion depende de la fuerza aplicada y de la masa que tiene el objeto que se quiere acelerar. La masa es la
cantidad de materia que tiene un cuerpo, mientras que el peso es la fuerza con que la tierra atrae a la masa. La
tercera ley de newton dice que si un cuerpo ejerce una fuerza sobre toro, este ultimo ejercera simultaneamente la
misma fuerza sobre el primero

43. La conquista de la luna:

El vigje a la luna ha sido uno de los suefios del hombre desde tiempos remotos. En 1969, el Apolo 11 despego para
poner al primer ser humano en la luna. Armstrong y Aldrin alunizaron en el mar de la tranquilidad. El primer hombre
en poner un pie en la luna fue Neil Armstrong. Sobre la informacidon de los crateres, algunos expertos creen que
cuando la superficie era blanda y plastica se produjeron elevaciones del terreno que al enfriarse se derrumbaron,
dejando un hueco. Otros piensan que fueron causados por impactos de meteoritos. Esta es la teoria mas aceptada.
El viaje del Apolo 11 fue el comienzo de una serie de misiones tripuladas, que continuaron los experimentos para
demostrar la existencia de agua y de algun tipo de vida en nuestro satélite.

44. ;qué es laluz?

La luz se traslada por el espacio en forma de pequefios paquetes de energia llamados fotones, que reunen las
propiedades de las ondas y de las particulas. La luz es una radiacién electromagnética visible por el ojo humano, que
recibimos procedente de los cuerpos con la luz propia, a lo que se llama fuente luminosas. El sol es nuestra principal
fuente de luz. Su energia procede de la fusion de los atomos de hidrégeno. La luz blanca se descompone en una
banda de colores llamada espectro, que son percibidos por la vista. La mayoria de los cuerpos no emiten luz, si no
que absorben una parte de la que recibe y reflejan otra, el color de los cuerpos es consecuencia de esta
caracteristica. La luz sé propaga normalmente en linea recta y en todas las direcciones del espacio a unos 300,000
kilometros por segundo y puede viajar sin necesidades de un medio por el que sé propagarse.

45. Los mamiferos | el éxito evolutivo:

Los primeros mamiferos aparecieron hace unos 200 millones de afios y eran animales pequefios, que se
diversificaron con rapidez por todo el planeta, por su gran adaptabilidad a los nuevos ecosistemas. Esta adaptabilidad
junto al mayor desarrollo del cerebro, ha permitido el éxito evolutivo de los mamiferos, lo cual llevo a que hace
apenas cinco millones de afios apareciera el primer hominido que caminaba erguido: el australopithecus, antepasado
del hombre actual. Los mamiferos comparten una serie de caracteristicas; mantienen una temperatura interna
constante (son animales de sangre caliente)

46. Los mamiferos Il una gran familia:
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Los mamiferos méas primitivos, como el ornitorrinco, ponen huevos y tienen picos. Los marsupiales (canguro) tienen
una bolsa para proteger a sus crias. El resto de los mamiferos tienen placenta. Los mamiferos se han diversificado
mucho para adaptarse a distintos ecosistemas y posibilidades nutricionales. Asi, los murciélagos pueden volar, los
herbivoros rumiantes tras ingerir el alimento lo devuelven a la boca para masticarlo (rumia) antes de digerirlo
definitivamente. Un herbivoro, el elefante, es el mayor mamifero terrestre actual.

47. ;cémo es el mar?

El mar es una enorme masa de agua en movimiento que ocupa siete décimas partes de la superficie del planeta. La
vida se origino en el mar; hoy viven él la mayor parte de los seres vivos del planeta. El agua del mar esta compuesta
de muchas sustancias que no se evaporan, que los rios han ido arrastrando y se acumulan en los océanos. El viento
es el principal responsable de las corrientes superficiales del mar, que mueven grandes cantidades de agua por todo
el planeta. En cambio, la diferencia de densidad es la causa de las corrientes profundas. Las olas se forman también
por efecto del viento. Las marcas son ascensos y descensos alternativos de la superficie del mar que estan muy
influenciadas por el movimiento de la luna.

48. Los mayas :

Hace més de cuatro mil afios, en América central, el pueblo maya comenzo a desarrollar una original civilizacion, en
el interior de las lluviosas selvas tropicales. Se dedicaban al cultivo del maiz, que ellos habian obtenido hibridando
varias plantas silvestres. De él dependia el 80% de su alimentacion. Los mayas fueron el Unico pueblo de América
que tuvo una verdadera escritura. La organizacién politica de los mayas estuvo limitada a la ciudad — estado; cada
centro religioso y urbano, junto con la comarca que los rodeaba, constituia una entidad independiente.

49. Los mayas II:

Los mayas tenian un Unico dios. Sin embargo, adoraban a infinidad de dioses, manifestaciones diferentes de ese
Unico dios, creian que el alimento de los dioses era la sangre; y él mas preciado, la sangre humana. Por eso los
mayas ofrecian su sangre, hiriéndose en el pene, en los labios y en los brazos. A veces, sé recurria al sacrificio
maximo de una victima humana. Construyeron importantes edificaciones religiosas en piedra. Sus imponentes
templos piramidales son los mas altos de América; llegan a tener mas de 70 metros de altura. Conocian la pintura al
fresco, con la que decoraron el interior de los templos y palacios, y pintaban con gran belleza la ceramica.

50. Los motores de combustion:

Un motor es un aparato que sirve para transformar la energia en trabajo util. Los motores de combustién externa
funcionan con el vapor producido en una caldera. Los avances que introdujo Watt dieron pie a la fabricacion de las
primeras locomotoras y a los barcos de vapor. Actualmente estos motores se siguen utilizando en las centrales
térmicas. Uno de los motores de combustién interna mas comunes es el de cuatro tiempos. En ellos, y en sucesivos
tiempos, el combustible es introducido en el cilindro, comprimido, inflamado y expulsado.

51. La muerte de un faradn:

Uno de los pueblos que ha buscado con mas ahinco la inmortalidad fue el egipcio. Los antiguos egipcios creian que
la unica forma de luchar contra el cambio que supone la muerte, consistia en proteger, por todos los medios, el
cadaver del faradn, pues si el cuerpo sé corrompia, el orden cosmico sé romperia y ya nadie podria conducir al sol
cada mafiana. Hace mas de 4500 afios, el faradn Khufu mando edificar la gran pirdmide, la mayor tumba de la
historia. Las piramides se disefiaron para proteger eternamente el cuerpo del faraédn, pero ante las profanaciones de
tumbas, las excavaron en lugares secretos, pero cuando estas fueron violadas, los sacerdotes escondieron las
momias reales que quedaban en un lugar secreto de una zona desértica conocida como el valle de los reyes.

52. El mundo vegetal:

El reino vegetal es indispensable para los animales, puesto que estos se alimentan de los compuestos organicos que
producen las plantas en el proceso de la fotosintesis. Las primeras plantas aparecieron en los mares primitivos,
cuando desarrollaron clorofila que les permitia sintetizar compuestos organicos y liberar oxigeno con la ayuda de los
rayos del sol. Estos primeros organismos eran tan simples que se reproducian por simple division, se extendieron y
se diversificaron durante millones de afios. Con el tiempo dieron lugar a los primeros organismos fotosintéticos
pluricelulares, que mas tarde colonizaron la tierra firme.

53. Los musculos:
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Los musculos estan relacionados con el movimiento ademas de proteger los 6rganos los huesos y las articulaciones
y de la calentar el organismo. El musculo miocardio permite la distribucién de la sangre por todo el organismo la
mano contiene 20 musculos lo que permite una gran destreza la expresion de un rostro de debe a los 30 musculos de
la cara casi la mitad del peso del cuerpo es de musculatura.

54. Las naves de exploracion espacial:

La exploracion del sistema solar ha sido uno de los grandes proyectos cientificos de las Ultimas décadas, la ciencia
contemporanea ha disefiado las sondas espaciales, vehiculos totalmente automatizados capaces de llegar a lugares
muy distantes y enviar a la tierra la informacion obtenida. Estas sondas se lanzan al espacio con la ayuda de cohetes
que le permiten vencer la fuerza de la gravedad y superar el rozamiento de la atmédsfera

55. La nutricién:

Los seres vivos necesitan alimentarse para obtener la energia y los materiales de construccién de su cuerpo que
precisan las plantas verdes captan la energia del sol a partir de agua diéxido de carbono y sales minerales la
transforman en material organica, que sirve de alimento a los herbivoros que a su vez son alimento de los carnivoros.
Otros organismos actian descomponiendo los restos organicos de los distintos seres vivos y transforman la materia
orgénica en inorganica que luego utilizan los vegetales.

56. El oido humano:

La vibraciones mueven las moléculas de aire y crean onda, que se propaga; segun la frecuencia de la vibracion, el
sonido tendra un tono agudo o grave. El odio detecta los sonidos tiene una estructura compleja y delicada, se
encuentra protegido por los huesos del craneo. Esta compuesto por oido externo, oido medio y oido interno. La onda
sonora reconocida por la oreja recorre el canal auditivo y choca contra el timpano, que comienza a vibrar,
transmitiendo la vibracién a los huesecillos del oido medio.

57. Los otros reinos:

En la actualidad los seres vivos se clasifican con 5 reinos animal vegetal ménera protoctistas y hongos. Los
protozoos pertenecen al reino los protoctistas. Son seres unicelulares o en algunos casos pluricelulares
generalmente movibles que suceden vivir en medios acuosos. Las lagas también son protoctistas. Son organismos
que al igual que las plantas realizan la fotosintesis. Los integrados del reino de os hongos pueden realizar la
fotosintesis y muchos de sus miembros se alimentan de materia descompuesta devolviendo asi al medio ambiente
sustancias necesarias para el ciclo de la vida.

58. El petroleo:

El petréleo es hoy en dia la principal fuente de energia utilizada por el hombre: el petréleo se origino en las cuencas
marinas por la acumulacién y posterior descomposicion de sedimentos de materia organica animal y vegetal,
sometidos a gran presion y temperaturas, hace muchos millones de afos. El petréleo se suele desplazarse hasta que
encuentra materiales impermeables que lo almacenan en diferentes tipos de bolsas.

59. La piel:

Nuestra piel es la frontera que nos separa del resto del mundo. Es el érgano mas grande del cuerpo humano. Consta
de tres capas, epidermis dermis e hipodermis en la epidermis continuamente sé estan formando nuevas células, que
ascienden hasta el exterior. La dermis es gruesa, fuerte y flexible y esta formadas por una red de fibras de proteinas,
la mayoria de colageno. Con el paso de los afios la dermis se deshidrata y aparecen arrugas la epidermis contiene
células grasas que sirven de almacén de energia y de capa aislante.

60. La piramide de la vida:

Los seres vivos se organizan en forma de piramide, y sus distintos escalones corresponden a los eslabones de la
cadena alimentaria. El primer escaldn esta compuesto por las plantas que construyen su propio organismo a partir de
compuestos inorganicos y de la energia solar. El siguiente escalon estd compuesto por los animales herbivoros, que
se alimentan de las plantas. Le siguen los carnivoras, que comen herbivoros, y por encima los que consumen
carnivoros. Al ascender por la pirdmide, disminuye el nimero de especies que ocupa cada escalén. Los organismos
solo aprovechan el 10% de la energia que consumen para formar su propia biomasa por la que hay una perdida
energética del 90% de un eslabon a otro. EI hombre explota casi todos los niveles de la cadena alimentaria, mediante
la agricultura y la ganaderia. Los contaminantes producidos por la actividad humana pasan a través de la cadena
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trafica, poniendo en peligro al conjunto de los seres vivos.

61. Elreino animal:

Todas las formas vivas proceden de unos seres que poblaron los mares de la tierra hace millones de afios los
animales se alimentan de compuestos organicos pies al contrario que las plantas no son capaces de fabricarlos por
ellos mismos. Hay una gran variedad de animales unicelulares, que tienen distintos tipos de alimentos y distintos
tipos de movimientos.

62. Los reptiles:

Los primeros reptiles surgieron hace unos 300 millones de afios. En la era secundaria, muchos reptiles sé hicieron
enormes, entre ellos algunos dinosaurios. Los reptiles son animales vertebrados de temperatura variable. Por eso
necesitan vivir en ambientes célidos o templados. Pasan una gran parte del dia al sol. Algunos se han aceptado a la
vida a acuatica. Tienen el cuerpo cubierto de escamas, con muy pocas glandulas. Muchos, como las serpientes
tienen que hacer mudas periddicas. Otros, como el camaledn, pueden cambiar el calor de su piel. Las tortugas son
reptiles con caparazén vy pico. La mayoria de los reptiles ponen huevos en tierra firme, en agujeros que hacen en el
suelo o la arena. Otros mas evolucionados, como algunas serpientes, incuban los huevos en el interior de los
cuerpos y “paren” crias vivas.

63. La respiracion:

Las células de los seres vivos obtienen la energia que necesitan mediante el proceso de respiraron por el que toman
oxigeno del aire y expulsan didxido de carbono y agua con liberacién de energia. La respiracion se realiza en las
mitocondrias que estan presentes en todas las células eucariota. A partir de las sustancias minerales del suelo y del
diéxido de carbono del aire y con la intervencion de la luz solar las plantas realizan la fotosintesis gracias a la cual
fabrican compuestos organicos. También obtienen energia de la respiracion.

64. Los rifiones:

Los rifiones son dos pequefios 6rganos rojizo que se encuentra en la parte posterior del abdomen, conectados con
arterias y venas, que se encargan de mantener el equilibrio salino que precisan las células. De ellos parten unos
conductos lamados uréteres que conducen la orina hasta la vejiga. La unidad funcional de los rifiones se llama
nefrona y estad compuesta por capsulas que contienen una ovillo de capilares llamado glomérulo.

65. Lasal:

La sal comun es una de las sustancias mas abundantes en la naturaleza, el mar es un enorme depdsito de sal en
disolucién. La sal es una sustancia blanca e inodora constituida por cloruro sddico, que forma cristales cubicos
capaces de disolverse en agua y en muchos otros liquidos. Cuando se disuelve en agua, el cloruro sodico se separa
en iones de cloro e iones de sodio. La principal funcion de la san el organismo es la de mantener la presidn osmica.
66. ;qué es la sangre?

Los vertebrados tienen sistema circulatorio cerrado que contiene la sangre y en el caso de los mamiferos y las aves
se mantienen a una temperatura constante. Este fluido vital transporta oxigeno y sustancias nutritivas a todas las
células del cuerpo, a la vez que recoge sustancias de desecho. La sangre lleva sales, enzimas y hormonas y se
encarga de defender el organismo de las sustancias extrafias que lo invaden.

67. Los satélites:

La ciencia espacial ha permitido al hombre de la gravedad superar la atraccidén de la gravedad terrestre y poner
aparatos en el espacio, llamados satélites artificiales, una vez en el espacio el satélite puede hacer barrido de
superficie y puede situarse en una 6rbita geoestacionaria sobre determinado punto del planeta.

68. El sentido de la vista:

La vision de los animales estd adaptada a sus necesidades asi hay animales sin érganos de visién. Los herbivoros
tienen ojos laterales lo que les permite estar atentos a la llegada de los depredadores, los cuales tienen vision frontal,
que da una imagen de relieve muy util para la caza. Hay animales que ven en blanco y negro otros en colores
aunque en gamas distintas de especie. El hombre tiene visién tridimensional y en color.

69. ;como se forma un ser humano?

El ser humano se reproduce sexualmente la fecundacién es un proceso interno en el que un espermatozoide
masculino se une a un dvulo femenino dentro de la trompa de falopio. La célula fecundada comienza a dividirse y
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mas tarde se fijara en el utero donde tendria lugar el desarrollo del embrién.

70. El sistema solar:

Hace miles de millones de afios una nube de polco interestelar se condenso con el tiempo, en su centro se formo el
sol alrededor del cual mas tarde aparecié el sistema solar que comprende nueve planetas alguno de ellos con satélite
él mas cercano al sol es mercurio le sigue Venus la Tierra Marte Jupiter Saturno Urano Neptuno y Plutén. El sistema
solar también hay cuerpos que frecuentemente chocan con la tierra son los meteoritos, muy alejados del sol se
encuentran los cometas formados una nube alguno de se los describen orbital lipticas alrededor del sol.

71. El sol: el sol es una estrella enana amarilla situada en uno de los extremos de la galaxia. Su masa es 330000
veces mayor que la de la tierra y contiene el 99.56% de toda la materia del sistema solar. La temperatura de su
superficie es de algo mas de cinco mil grados centigrados pero en el interior pueden alcanzar los quince millones.
Esta temperatura son producidas por la reacciones de fusién de hidrégeno.

72. ; cémo funcionan los telescopios?

El telescopio es un aparato que sirve para poder ver lo que estad demasiado lejos para el 0jo humano y constituye uno
de los elementos esenciales de la astronomia. El primer telescopio con fines cientificos fue construido por galileo en
el siglo XVII, en este telescopio los rayos de la luz atraviesan unas lentes que lo hacen coincidir en un punto llamado
foco para que otras lentes loas oculares aumenten la imagen resultante.

73. La television:

El medio de comunicacién mas importante y caracteristico de nuestra época es la television. Ofrece una gran
variedad de programas y diversas clases de espectaculos destinados a distintos tipos de audiencia con tematicas
dispares como la informacion el entretenimiento o la divulgacion cientifica. La publicidad tiene una gran importancia
para la televisién ya que ayuda en gran parte a la financiacion de las cadenas sobre todo de las privadas.

74.; por qué se producen los terremotos?

Los terremotos se han suscitado siempre interés por las catastrofes que se usan un terremoto es una sacudida
brusca de la corteza terrestre. Del millén de terremotos que se reducen al afio algunos liberan energia que supera en
miles de veces la de una bomba atémica y sus efectos secundarios son devastadores. Los terremotos submarinos
pueden generar olas gigantescas.

75. El planeta tierra:

La tierra es un planeta del sistema solar pequefio si lo comparamos con JUpiter o con Saturno pero recibe la energia
exacta del sol para poseer agua en estado liquido y para que se pueda desarrollar la vida. El centro de la tierra esta
formado por el nucleo de hierro y niquel que esta rodeado por un manto viscoso y por la corteza exterior sélida,
formada por unas placas que flotan sobre el manto

76. ;como se organiza el trafico?

La aparicién de los primeros vehiculos en la antigliedad hizo que se empezaran a construir calzadas. Los romanos
eran unos excelentes ingenieros y construyeron una extensa red por todo su imperio. Las calzadas romanadas
estaban construidas en diversas capas de tierra, piedra y losas y tenian canales de desagiie. Las autopistas son las
carreteras mas modernas donde él trafico puede circular a gran velocidad. Existen carriles de acceso para evitar
cruces y las retenciones innecesarias.

77. Los transportes aéreos:

El hombre desde siempre ha querido volar imitando a los péajaros, pero el primer aparato volador fue un globo
construido en la segunda mitad del siglo XVIII por los hermanos montgolfier, aprovechando que el aire caliente es
mas ligero que el aire fri6 y esto hace que el globo suba. En 1903 los hermanos Wright construyeron el primer avion
con motor que consiguié elevarse por los aires. Durante la segunda guerra mundial se utilizaron los Douglas dc-3 que
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también eran los aviones mas usados en vuelos comerciales. La técnica aeronautica comercial ha evolucionado
rapidamente, culminando con el concorde, capaz de alcanzar dos veces la velocidad del sonido.

78. Los transportes maritimos:

El hombre siempre ha utilizado el agua como medio para transportar cargas y personas, aprovechando el principio de
que cualquier tipo de barco flota cuando el peso del agua que desaloja es mayor que el suyo propio. Se calcula que
hace unos 5000 afios se construyeron las primeras canoas y balsas sencillas impulsadas por remos. Las primeras
velas, que aparecieron hace el tercer milenio antes de Cristo, eran cuadradas; fueron sustituidas por velas
triangulares, que son mas efectivas para navegar contra el viento. EI nimero de velas y mastiles se fue haciendo
mayor.

79. Los transportes terrestres:

Hace unos 6000 afios, se construyeron las primeras ruedas, que unidas a una plataforma por un simple eje,
constituyeron el primer vehiculo de la historia. Los romanos construyeron las mejores calzadas de la antigliedad, con
varias capas de tierra y piedras, y zanjas de desagtie. La primera locomotora sé fabrico a principios del siglo XIX. El
primer ferrocarril hizo la linea Liverpool — Manchester, y de ahi se fue extendiendo por todo el mundo por ser un
medio de transporte rapido y barato.

80. Viaje al interior de la materia:

Los microscopios han permitido conocer la materia invisible al ojo humano, la potencia del microscopio dptico esta
limitada por la longitud de onda de la luz; permite visualizar pequefios seres microscdpicos y células. El microscopio
electrénico utiliza un haz de electrones, de una longitud de onda hasta 100,000 veces menos que la de la luz visible.
Asi es posible la observacion de estructuras tan pequefias como los virus, moléculas e incluso dtomos.

81. La vida en las regiones tropicales:

En nuestro planeta hay distintas zonas que presentan diferentes temperaturas y niveles de humedad, debido a que
los rayos solares inciden con diferente inclinacion. Esto hace que se den también diferentes formas de vida. En la
selva ecuatorial, ecosistema con insolacion méxima, cuando una sustancia organica cae al suelo es rapidamente
asimilada por las raices de los arboles. La sabana, en la misma latitud, presenta principalmente una vegetacion de
hierbas altas y arboles en grupos o aislados, con abundancia de mamiferos. En cambio los desiertos albergan muy
pocos seres Vivos, que tienen que soportar grandes diferencias de temperatura y escasez de agua.

82. La vida marina:

En el mar, sede del origen de la vida, encontramos representantes de la mayor parte de los grupos de animales,
adaptados a los distintos ecosistemas marinos. Las zonas donde penetra la luz solar y hay un mayor nimero de
nutrientes son las mas densamente pobladas, aunque podemos encontrar peces en zonas avisales. En el mar hay
dos zonas principales, la pelagica y la benténica. Flotando en el agua, viven los organismos que componen el
plancton, que sirve de alimento a otros seres vivos que, a su vez, son el alimento de los grandes depredadores.

83. Como empez0 la vida:

Todos los seres vivos desde los organismos unicelulares hasta los seres humanos tienen el mismo origen y estan
compuestos de los mismos elementos quimicos. La principal caracteristicas de todos los seres vivos es su capacidad
de reproducirse, gracias al material genético (acidos nucleares) presente en sus células. Se estima que la tierra se
formo hace unos 4,500 millones de afios. En el ambiente reinante de gran actividad volcanica, enormes descargas
eléctricas radiaciones ultravioletas del sol y radioactividad, sé formarian las primeras cadenas de proteinas y los
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primeros &cidos nucleidos, que por asociaciones darian lugar a las primeras células vivas. Millones de afios después
algunos seres empezaron a utilizar la fotosintesis para fabricar compuestos organicas. Este proceso libera grandes
cantidades de oxigeno a la atmosfera y con los afios hicieron que nuestro planeta permitiera el desarrollo de otras
formas de vida.

84. Los virus:

Los virus son causantes de algunas graves y mortales enfermedades. Por su pequefio tamafio no se pudieron ver
hasta la invencién del microscopio electronico, son también dificiles de detectar por que permanecen inertes la
mayor parte del tiempo. Solo cuando estan en contacto con las células, se ponen en actividad, utilizando sus
mecanismos bioquimicas y reproductores, pues son parasitos celulares. Existen diferentes tipos de virus con
distintos grados de complejidad. Sin embargo, todos ellos estan compuestos por dos elementos basicos: acido
nucleido y proteinas. Cada virus ataca a un tipo especifico de célula.

85. Las viviendas y sus materiales:

La construccion de edificaciones acondicionadas por los materiales disponibles en cada region por el clima. Las
primeras viviendas que fabricaron los hombres eran chozas sencillas que podian estar hechas de madera y ramas.
En algunas zonas fluviales las casas solian estar hechas de adobe fabricados con barro. El ladrillo es uno de los
materiales de construccion mas utilizados hoy, ya que es barato duradero y facil de instalar.

86. Que son los volcanes:

Los volcanes son los puntos de la corteza terrestre por donde asciende el material fundido procedente del manto. Los
materiales se encuentran en una bolsa magnética la lava asciende por la chimenea y sale al exterior a través del
crater. Como resultado sucesivas emisiones de magma forma el cono del volcan que puede alcanzar grandes alturas
los volcanes lanzan al exterior enormes cantidades de productos, que suelen estar a temperaturas muy altas.

MARCA DIDACO

El material del kit estd organizado en dos muebles:

Un mueble metélico de 50 x 50 x 85 cms con puerta, cajon, ruedas giratorias y porta tubo.

Un mueble metalico de 138 x 57 x 79 cms con seis ruedas, 9 cajones con las siguientes medidas 3 cajones grandes
de 25 x 55 x 30 cms; 3 cajones medianos de 22 x 50 x 30 cms; 3 cajones chicos de 15 x 50 x 30 cms.

MARCA EMPRESA CIENTIFICA

Los muebles descritos fueron elaborados para que ademas de conservar en buen estado el material que contienen,
puedan trasladarse con facilidad a los diferentes espacios educativos que se requieran. Los muebles permiten
mantener la organizacién del material didactico permitiendo que el docente pueda disponer del mismo con rapidez y
comodidad.
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