ORGANO DEL GOBIERNO DEL ESTADO DE VERACRUZ DE IGNACIO DE LA LLAVE
Directora IRENE ALBA TORRES

Calle Morelos, No. 43, Col. Centro

Tel. 817-81-54

Xalapa-Enriquez, Ver.

Tomo CLXXIX

Xalapa-Enriquez, Ver., martes 10 de febrero de 2009.

Nim. Ext. 49

SUMARIO

GOBIERNO DEL ESTADO

PobEeRr EjecuTivo

CoNVENIO DE COORDINACION-EN MATERIA DE REASIGNAGION
DE RECURSOS, CELEBRADO ENTRE LOS EJECUTIVOS FEDE=
RAL Y ESTATAL PARA IMPLEMENTAR EL PROGRAMA-CON-
FINAMIENTO DE CORREDOR ORIZABA-RIO' BrANCO-Ciu-
DAD MENDOZA.

folios 148

ORGANISMO OPERADOR DE COMPETENCIAS
LABORALES EN EL ESTADO

REGLAS DE OPERACION.
folio 214

NorMAs TEcNICASDE COMPETENCIA ISABORAL.

Pag.80 folio 215

INsTITUTO ELECTORAL-VERACRUZANO

ACUERDO DE LA JUNTA GENERAL EJECUTIVA/POR EL QUE
SE APRUEBA EL MODELO DE PAUTAS PARA LA TRANSMI~
SION EN RADIO Y TELEVISION DE LOS MENSAJES DE CAM-

PANAS INSTITUCIONALES DEL IFE Y DE LoS INSTITU-
TOS ESTATALES ELECTORALES, DENTRO DE LAS
PRECAMPANAS FEDERALES QUE SE LLEVARAN A CABO
EL 31 DE ENEROAL 1l DE MARZO DE 2009, EN LAS 21
ENTIDADES FEDERATIVAS QUE NO TENDRAN PROCESO
EIECTORAL CON JORNADA ELECTORAL COINCIDENTE CON
LA FEDBRAI

folio 123

H. AYUNTAMIENTO DE CORDOBA, VER.

REGLAMENTO'PARA LA 'VIGILANCIA Y (CONTROL DE LAS
ENFERMEDADES DE TRANSMISION SEXUAL Y LAS
INFECTOCONTAGIOSAS:

folio 211

REGLAMENTO'INTERIOR DE LA/ UNIDAD DE ACCESO A LA
INFORMACION PUBLICA MUNICIPAL.

folio 212

REGEAMENTO INTERIOR DE LA DIRECCION JURIDICA.

folio 213

NUMERO EXTRAORDINARIO



Martes 10 de febrero de 2009

GACETAOFICIAL

Pagina 121

P2. Los resultados del proceso de informacién a través de
los componentes de una ventana, comprenden:

* Las entradas del programa con interfaz grafica son obte-
nidas a través de cajas de texto

* Las entradas del programa con interfaz grafica son obte-
nidas a través de combos

* Las entradas del programa con interfaz grafica son obte-
nidas a través de cajas de seleccién

* La accion del botén es implementada

* Las salidas son mostradas en cajas de texto o etiquetas

CONOCIMIENTOS
C1. Conceptos de:
a) Componente
b) Contenedor
¢) Evento
d) Ventana

Glosario
1. Formato: Constituido por el tipo, el estilo, el tamafio de
la fuente y alineaci6n del texto.

Codigo:
EV0057

Elemento de Competencia 5 de 5: Aplicar
técnicas de verificacion de programas

La persona es competente cuando demuestra los siguientes
Criterios de Evaluacién:

DESEMPENOS
D1. Inspecciona el codigo del programa
* utilizando una herramienta (Debugger)

PRODUCTOS

P1. Los resultados de la solucién de errores sintacticos,
incluyen:

* Los cédigos de los métodos no presentan errores
sintacticos

* Las clases cuentan con las bibliotecas necesarias

* Los atributos no presentan errores sintacticos en su decla-
racion

P2. Las pruebas de caja negra planteadas
* dado un escenario

P3. Las pruebas de caja blanca planteadas
* dado un escenario

CONOCIMIENTOS
C1. Conceptos de:

* Debugger

* Error semantico

* Error sintictico

* Prueba de caja blanca

* Prueba de caja negra
C2. Usos de:

* Prueba de caja blanca
* Prueba de caja negra

Titulo:
DEFINICION DE REQUERIMIENTOS,
ANALISIS Y DISENO DE SOFTWARE

Cédigo:
NVTIC009

Descripcion de la Norma Técnica de Competencia Labo-
ral del Estado de Veracruz:

Servir como referente para el desarrollo de la funcién labo-
ral, la evaluacién y certificacién de las personas que se dedi-
can a definir requerimientos, andlisis y disefio de software
orientado a objetos. Para ello se hace referencia a una serie de
metodologias, métodos y herramientas, tanto computacionales
como no computacionales, que permitan el desarrollo correcto
de las fases de definicién de requerimientos, andlisis y disefio
de todo sistema que se pretenda desarrollar bajo el paradigma
orientado a objetos.

También puede ser referente para el desarrollo de progra-
mas de capacitacion y de formacién basados en NTCLV.

Comité de Normalizacion de Competencia Laboral del
Estado de Veracruz que la elaboré:
Tecnologia de la informacién y comunicaciones

Fecha de autorizacion por parte del H. Comité Técnico
de ORACVER:
16-diciembre-2008

Nivel de Competencia:

Tres

Competencia en un conjunto de actividades profesionales
que requieren el dominio de diversas técnicas para ser ejecuta-
do de forma auténoma, con responsabilidad de coordinacion y
supervision de trabajo técnico y especializado. Exige la com-
prension de los fundamentos técnicos y cientificos de las acti-
vidades y la evaluacién de los factores del proceso y de sus
repercusiones econdémicas

Ocupaciones:
1. Analista de Sistemas Informaticos
2. Programador de Computadora
3. Técnico en Informatica

Clasificacion segiin el Sistema de Clasificacion Indus-
trial de América del Norte (SCIAN):

Sector 54: Servicios profesionales, cientificos y técnicos

Subsector 541: Servicios profesionales, cientificos y técni-
cos

Rama 5415: Servicios de consultoria en computacién

Subrama 54151: Servicios de consultoria en computacién

Clase 541510: Servicios de consultoria en computacién
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Perfil de laNTCLV

NVTIC009:
Definicién de UVTIC0015:
requerimientos, || Definir requerimientos,
andlisis y disefio de analizar y disefiar
software software

Cédigo: Unidad de Competencia 1 de 1: Definir re-

UVTICO0015 querimientos, analizar y disefiar software

Cédigo:
EV0058

Elemento de Competencia 1 de 3: Definir
los requerimientos de software

La persona es competente cuando demuestra los siguientes
Criterios de Evaluacién:

DESEMPENOS

D1. Ejecuta los pasos para elaborar diagramas UML me-
diante una herramienta CASE:

* Creando diagramas de casos de uso, clases, estados, cola-
boracidn, secuencias o componentes, y

* Guardando los diagramas generados de casos de uso, cla-
ses, estados, colaboracién, secuencias o0 componentes

PRODUCTOS

P1. Los artefactos de requerimientos generados, compren-
den:

* La especificacion de requerimientos de software (apega-
dos al estdndar 830-1998:IEEE Recomended Practice for Soft-
ware Requirements Specifications -SRSs-) incluyendo la In-
troduccidn, descripcidon general o requerimientos especificos,

* La visién del proyecto considerando propésito del nego-
cio, objetivo del negocio, factores criticos de éxito, limitante o
ubicacidn de interés, entre otros,

* La planificacion elaborando plan de fases, plan general y
plan detallado,

* El modelo de casos de uso identificando: casos de uso
con sus respectivos nombres, actores, comunicacién entre ac-
tores y casos de uso asi como relaciones de casos de uso,

* La estimacion del proyecto obteniendo el peso de los
actores, el peso de los casos de uso, UUCP, TFactor, EFactor,
ECFy UCP,

* El prototipo en papel con base en un diagrama estructu-
ral, y

* El diagrama de clases preliminar o modelo de dominio

P2. El resultado de la verificacién de los artefactos de re-
querimientos, comprende la realizacion de:

* Minuta de la reunién con los interesados (stakeholders), y

* Prototipo en papel validado (versionado)

EV0058: Definir los requerimientos de software
EV0059: Realizar el andlisis OO del software

EV0060: Realizar el disefio OO del software

P3. El resultado de la validacion de los requerimientos ob-
tenidos, comprende la aplicacion de:

* Listas de cotejo para cada artefacto de requerimientos
(SRSs , plan de fases, plan general y plan detallado o modelo
de casos de uso)

P4. El resultado del reporte de actividades de requerimien-
tos, comprende :
* Formato PSP reportando actividades de requerimientos

CONOCIMIENTOS

C1. Conceptos de:

* Administracion de la configuracién del software

* Areas claves de proceso

* Bug

* Calidad del software

* Ciclo de vida del software

* Defecto

* Etnografia

* Gestion de requerimientos

* Gestion del tiempo

* Herramienta CASE

*]JCONIX

* Ingenieria de requerimientos

* Interesados (Stakeholders)

* Lista de cotejo o comprobacién del documento de reque-
rimientos

* Métodos o herramientas de la ingenieria de software

* Métricas, indicadores o medidas del proyecto

* Obtencidn y andlisis de los requerimientos

* Paradigma de programacion

* Plan del producto

* Proceso de desarrollo de software

* Programacion estructurada

* Programacion orientada a objetos

* PSP

* Requerimientos

* Requerimientos del dominio

* Requerimientos del sistema

* Requerimientos del usuario

* Requerimientos funcionales

* Requerimientos no funcionales

*RUP

* UML
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* Validacion de requerimientos
C2. Instrumentos de SEI para evaluar el estado actual de
madurez del proceso

C3. Actividades de gestién de proyectos

C4. Las 4 p's para la gestion eficaz de un proyecto de soft-
ware

C5. Identificacion de los elementos de la metodologia
ICONIX

C6. Entradas del estudio de viabilidad

C7. Ejemplos de técnicas utilizadas para el descubrimien-
to de los requerimientos

C8. Verificaciones realizadas en el documentos de requeri-
mientos

Cddigo:
EV0059

Elemento de Competencia 2de 2: Realizar
el andlisis OO del software

La persona es competente cuando demuestra los siguientes
Criterios de Evaluacién:

PRODUCTOS

P1. Los resultados del andlisis de la especificacion de re-
querimientos incluyen:

* Clases de andlisis (interfaz, control y entidad),

* Diagrama de robustez por caso de uso, y

* Elaboracion de la arquitectura preliminar(diagrama de
componentes o despliegue)

P2. El resultado de la validacién del anélisis OO, compren-
de la aplicacién de:

* Listas de cotejo para cada uno de los artefactos de anali-
sis (diagramas de robustez por caso de uso o modelo de domi-
nio)

CONOCIMIENTOS

C1. Concepto de:

* Clase estereotipada de control

* Clase estereotipada entidad

* Clase estereotipada objetos fronterizos (interfaz)
* Diagrama de robustez

* Lista de cotejo de artefactos de andlisis

* Modelo de dominio

C2. Relaciones permitidas y no permitidas entre objetos en
un diagrama de robustez

C3. Utilidad de los diagramas de robustez

C4. Elementos de las asociaciones permitidas en el modelo

de dominio
C5. Elementos de la lista de cotejo de los artefactos de
andlisis

Cédigo:
EV0060

Elemento de Competencia 3 de 3 : Realizar
el disefio OO del software

La persona es competente cuando demuestra los siguientes
Criterios de Evaluacion:

PRODUCTOS

P1. Los resultados del disefio orientado a objetos incluyen:

* Diagramas de secuencia por casos de uso con base en
diagramas de clases, y

* Diagrama de estados

P2. El resultado de la verificacién del disefio OO, compren-
de la aplicacién de:

* Listas de cotejo para cada uno de los artefactos de disefio
(modelo de clases o diagramas secuencia), y

* Formato PSP reportando errores detectados en la fase de
disefio

CONOCIMIENTOS

C1. Concepto de:

* Constructor

* Diagrama de secuencia

* Herencia

* Método

C2. Nivel de accesibilidad en métodos y atributos (public,
private)

C3. Modelo de clases (agregacién, composicidn y relacion)
C4. Componentes principales del diagrama de secuencia
C5. Importancia del diagrama de secuencia

C6. Elementos de la lista de cotejo de artefactos de disefio
C7. Errores comunes en los diagramas de secuencia
Titulo:

REALIZAR PRUEBAS DE SOFTWARE EN
SISTEMAS AUTOMATIZADOS

Cédigo:
NVTICO010

Descripcién de la Norma Técnica de Competencia Labo-
ral del Estado de Veracruz:

Servir como referente para el desarrollo de la funcién labo-
ral, la evaluacién y certificacion de las personas que se dedi-
can a la realizacion de pruebas de software en sistemas auto-
matizados al proceso de pruebas en si, manejo de los tipos y
niveles de pruebas existentes, el disefio de casos de pruebas y



